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Denik ¢arodéje Morbihana

Po staleti bojovaly riizné frakce v malichernych valkach a pohrani¢nich bojtivkach. Teprve az Tiber
Septim v 896. roce 2. Ery rozdrtil viechny své protivniky, ziskal nadvladu a prohlasil se za Cisafe.
Nicméné hotké staleti valky méla straslivy dopad na obyvatele Tamrielu. Samotné jméno Tamriel,
elfsky nazev pro ,,Usvit krasy* bylo davno zapomenuto. Tam, kde Zivot a smrt znamenaji skoro
totéz, a kazdy den mohl byt vas posledni, takovému svétu zacali lidé fikat Aréna.

Nyni, 492 let poté co Tiber Septim se stal cisatem a zavladl mir, svét Arény musi Celit dalsi hrozbé.
Soucasny cisatf Uriel Septim VII slavi své 43. narozeniny. Ale jsou zde zavistivé duse, touzici po
jeho moci a trinu. Cisafsky méag Jagar Tharn zradil svého pana a pomoci mocnych kouzel ho zajal a
piesunul do jiné dimenze. Poté pomoci temné magie a povolanych sluzebnikt ovladl triin, cisatsky
palac i vojsko a stal se panem Tamrielu.

Zde za¢ind muj piib&h. Jmenuji se Morbihan a pochazim z provincie High Rock, z kraje obyvaného
Bretonci. Od mala jsem chtél byt ¢arod¢€j. V High Rock se rodi mnoho ¢arodéji a vzdy se mi libilo,
jaké uzasné véci dokazi. Jakmile jsem byl trochu star$i, opustil jsem domov a vydal se do uceni.
Nakonec se mi podafilo dostat az k cisafskému dvoru. Zde pod vedenim carodéjky Riy Silmane
jsem mél pokrocit ve svém carodéjnickém vycviku. VSechno se ale nakonec vyvinulo uplné jinak.
Toto je denik popisujici tfi roky mého zivota. Tti roky, které zménily nejen maj zivot, ale i kolob¢h
dg&jin Tamrielu...

1. Ohiiovce roku 389, 3. Ery — Cisai'ské vézeni

Probudil jsem se v temné cele, hlava mé bolela jak cert od rany, po které jsem omdlel. V rohu
blikotala jedina svi¢ka. Chvilemi bylo slySet cinkani fetézl, jak se houpaly ve slabém véanku.
Uvédomil jsem si, kde se nachdzim. Chtél jsem se postavit na nohy, ale udélalo se mi nevolno,
posadil jsem se na kamennou lavici.

Cisat mé dal zajmout, ale ksakru proc¢? Mé mySlenky byly pferuSeny slabym zasténanim
vychézejicim odnékud z chodby. Najednou mi doslo, ze mé tu nechaji zemfit. ProSacoval jsem se a
zjistil jsem, Ze mi zUstala dyka 1 zbytek penéz. Zdalo se, Ze cisaf se neobava, Ze bych uprchl. A pro¢
by také mél? Rychle jsem si prohlédl celu, abych zjistil, ze kromé slizkych zdi a podlahy, tu neni
ani voda ani jidlo. Ceka mé& pomald smirt!

Najednou se vzduch uprostied mé cely projasnil a pomalu zacal utvaret oslepujici kouli. Vydeésené



jsem ustoupil az ke zdi a zastinil si o¢i pred zafici kouli. Zaie pomalu ustoupila a ja spatiil, jak se
uprostied cely vzduch zformoval do podoby Zenské postavy. Jeji télo bylo prisvitné a vznaselo se v
lehkém vanku.

AHCRATER ]

[l

,,Neboj se Morbihane, to jsem ja Ria*

Pohlédl jsem na postavu a vydeésil jsem se, kdyz jsem spatfil svou pfitelkyni jako jakéhosi ducha.
,,Rio. Co se to proboha stalo? “

V Riing tvafi se objevil zal a smutek, ale zatim jsem nevédél pro€. ,, Morbihane pamatujes, kdy jsme
se naposled potkali? Bylo to na Pulrocnim festivalu. Obavam se, ze zrovna tam se probudilo zlo!*

,,Co se Ti stalo? “ zaSeptal jsem zdé€Sené. Znal jsem Riu od chvile, kdy jsem nedavno nastoupil do
vycviku Carodéju k cisaiskému dvoru pod jejim vedenim. Ria byla star§i u¢ednici cisafského maga
Jagara Tharna.

. Jsem po smrti, Morbihane. Pouze mé magické schopnosti mi dovolily ziistat v této podobé zde.
Néjaky cas jeste odolam volani smrti, ale nebude to vecneé. Je nezbytné, aby se nekdo dozvédel
pravdu, aby nekdo zastavil to zlo, které uderilo primo v srdci Impéria. *

Podlomily se mi znovu nohy. Tak j4 mam umfit ve vézenské cele zaziva a ma pfitelkyné je uz
dokonce po smrti. Co se to tady déje?

., Cisar neni tim, kym se zda byt. Ve skutecnosti to je Jagar Tharn. Skutecny cisar byl zajat a
uveznén v jiné dimenzi, kde cas plyne mnohem pomaleji nez zde. *

Ta zprava mé zasahla naprosto nepfipraveného. To pfece neni mozné. ,, Ale co Amulet Kralii? *

,, Cisar neni mrtev. Pouze v pripade jeho smrti upozorni Amulet kralit Radu prastarych. Tharn byl
peclivy ve svéem proradném planu. A vzhledem k tomu, jak pomalu plyne cas v dimenzi, kde byl
Cisar uveznen, bude to trvat staleti, nez zemre. A az se tak stane, bithvi zda to nékoho bude zajimat.
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Tharn musi byt zastaven tady a ted’ *“ odpovédéla Ria odhodlan€. V tu chvili jsem zacal chépat...

., Proc jsi tady? Ja jsem sam a skoro nic neumim. Proc¢ nejdes za generalem Warhaftem nebo za
Cisrskou gardou? “

Ria nesouhlasné¢ zavrtéla hlavou. ,, Ti byli zajati spolu s Cisarem a Tharn preménil své temné

sluzebniky, aby zaujali jejich mista. Nemohu nikomu z nich verit Morbihane. Ale presné jak si sam
rekl, Tharn se soustiedi na ty, které povazuje za nebezpecné. Vétsina z nich je uz po smrti, tak jako
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ja. Ale tebou pohrda, neobtéZuje se ani tim, abys byl zde spoutan. NepovazZuje té za soupere a ve své
pySe, udelal svou prvni chybu. ““ Ria se poprvé za celou dobu malinko usmaéla, a pro mé to bylo, jako
kdyby vyslo slunce zpoza mraku.

,» Chci se odtud dostat, to je jasné. Ale Rio, ja viitbec nevim, co mam délat...

,, Vezmi si tohle...* a Ria ukazala smérem k vyklenku v severni zdi. Tam se zableskl rubinovy kli¢.
., Tim odemknes dvere svého vézeni. Nachazis se v podzemnich stokach Cisarské metropole. Kdyz se
das na zapad a pak na jih, mohu ti pomoci k utéku.

Na chvilku jsem se zamyslel. “Hmm ale jaky mad smysl se dostat ven ze stok. Jakmile budu na ulici,
tak mé zase rychle chyti.

Ria se znovu usmala. ,, Nejsem tak bezmocnd, jak bys mohl predpokladat. I v této podobé miizu
pouzivat svou magii. Ale ubiram tak ze své energie, kterou potiebuji k tomu, abych ziistala v této
podobé co nejdéle. Nicmeéne tviyj uték je prvorady. Dostanes-li se k jihozapadnimu konci stok,
najdes tam portdl, ktery té prenese do jineho mésta, daleko od cisarské metropole. Teleportace je u
kouzelnikii relativné casta, takze bys nemel vzbudit zadné podezieni. Tak se dostanes dostatecné
daleko, abychom mohli zacit.

Znovu m¢ prepadly obavy. ,, Zacit s cim? “
.S tvym vycvikem samozirejme!

Poté zavladlo v mistnosti zvlastni ticho. Pohlédl jsem na Riu. Viibec jsem nevértil tomu, ze bych ji
mohl pomoci. Druhd moZnost ale znamenala, ze nechdm netada, ktery ji zabil, pokracovat v jeho
predstaveni. Nikdy jsem ve svém zivoté neustupoval zlu. Ale tohle bylo néco jiného. Pohled na Riu
me znepokojoval. Vidé€l jsem jeji unavenou tvar a okraje jejiho ,.,téla* mizejici v nicoté. Skutecnost
ze ale na tento kol budu sdm a jest¢ nebudu moci nikomu véfit, m¢ viibec netéila. ,, Uvidim té
jeste nékdy? “

., Kdyz se ti podari uprchnout z mésta, vratim se. Musim hlavné zjistit, jak bychom mohli osvobodit
Cisare. Jediné tak vyjde pravda najevo. Pamatuj Morbihane, zZe Tharn vzal na sebe cisarovu
podobu a nikdo se nebude protivit jeho prikaziim. Kdybych tak mohla se dostat k Radé prastarych,
ale mé télo lezi nedaleko a ja se nemohu vzdalit tak daleko od mych télesnych ostatki. Ale nebudu
se moci k tobé vratit tak jako dnes. To mé stoji spoustu sil, kterymi nemohu plytvat. *

Ria se pfiblizila a dotkla se mého cela. Citil jsem jemné brnéni, které po chvili zmizelo. ,, Vytvorila
Jjsem mezi nami spojent, takZe budu schopna se ti zjevit bez ohledu na vzdalenost, ale budu tak cinit
jen ve tvych snech. Takovy zpiisob je bezpecnéjsi a stoji mé méné sil. Pokud budes tedy v bezpeci,
nebrari se spanku. Cim méné budes spat, tim méné piilezitosti budu mit, abych se s tebou spojila.

Ria mi pohlédla do o¢i. ,, Vstupujes do nebezpecné Arény miij priteli. Vydavas se na cestu, na které
potkas protivniky, jenz se vymykaji tvéemu chdpani. Vidim ve tvém osudu schopnost prekrocit své
hranice. Je v tobé sila, kterou si jesté neobjevil. Najdi ji, az ziskds trochu vic zkuSenosti. Jsi ma
posledni a nejvetsi nadéje, Morbihane.

Nez jsem mohl odpovédét, Ria zmizela. Najednou jsem tu byl saim a po zéddech se mi zacal rozlévat
mrazivy pocit strachu. Pak jsem ale upfel pohled na rubinovy kli¢. DoSel jsem k nému a zvedl ho.
Musel jsem stale myslet na Riu. Je mrtva, ackoliv je stale tady, aby dosahla spravedlnosti. Myslel



jsem na Jagara Tharna, ktery ji zabil a pokusil se zabit i m¢. Takové zlo nesmi zlstat nepotrestano.
Najednou jsem védél, Ze jsem se smifil se svym osudem.

Vzal jsem kli¢ a odemkl zamek dveii. Dvete se se skiipotem oteviely. Nikde nebylo vidét zadné
straze. Vytahl jsem svou dyku a opustil celu. Nedaleko mé cely jsem nalezl hromadu se starymi
kramy, ale zaujalo mé, Ze z hromady vidim ¢ouhat rukojet’ jakéhosi mece. K mému piekvapeni
jsem vytahl celkem zachovalou katanu. Hned jsem se citil 1épe.

Stoky byly plné obrovskych krys. Ne ze bych se jich §titil, nebo z nich m¢l panickou hrizu. Ale
jejich kousnuti miize ptenasSet rizné nemoci a ja si rozhodné nemtizu dovolit lezet nékde u jeptiSek
a lécit se z buhvijaké ndkazy. Krysy ale nebyly jedinymi tvory ve stokdch. Brzy jsem narazil na
mnohem vétSiho nepfitele, JeStéréiho muze. Obcas se fikd, Ze jsou to vzdaleni piibuzni Argonian,
ale kdyz se s nim potkate, je vam jasné, ze v téchto stvlirach neni nic lidského, kromé¢ toho, ze
dokazou pouzivat zbran a S§tit. Maji spiSe blizko k néjakym masozravym plazim a jejich
komunikace se omezuje jen na to, aby si uvnitt smecky sdélili, kde lezi jejich kofist.

3. Ohiiovce roku 389, 3. Ery — Cisai'ské vézeni

Uz tfetim dnem bloudim ve stokach v podzemi cisaiského hlavniho mésta. Kromé krys a jestéri se
tu také pohybuje hodné Goblinl. Jsou to hnusna a protivna stvoteni, malého vzristu. Pfi honb¢ za
kofisti pfipominaji splasend hejna hlodavci. Jsou velmi hloupi, ale ve vétSim poctu dokazou
nezkuSené bojovniky znaéné potrapit.

Bohuzel ani j4 se nemohu povazovat za zkuSeného bojovnika a z vétsi skupiny Goblinti nebo
Jestéréich muzd mam velky strach. Navic nejsem schopen kouzlit. Carod&jové nemaji schopnost
regenerace magické sily, jako jind magické povolani. A vzhledem k tomu, Ze nemam u sebe zadné
lektvary s magickou energii, tak ma jedinad Sance jak ziskat trochu many, jsou mi protivnici. My
carod&jové umime velmi dobie absorbovat kouzla na nas sesland a vyuzit jejich silu k vlastnimu
prospéchu. Bohuzel zadné ze stvoteni, které jsem zde potkal, nemélo magické schopnosti. A tak ma
jedina obrana je boj s me¢em a v tom tedy rozhodn¢ nevynikdm. Uz jsem si zvykl na vahu Katany,
ale v soubojich jsem utrpél i n€kolik Skrabanct. Bohuzel se nemohu ani magicky 1é¢it. Jsem uz
straSn¢ unaveny a potieboval bych se na chvili vyspat. V jedné slepé chodbé jsem v kouté nalezl
vyklenek vysoko nad urovni podlahy. Zkusim tu na chvili usnout. Pfed krysami by mé to mélo
ochranit. Snad si mé¢ nikdo jiny nevSimne.

Usnul jsem snad diiv, nez jsem dolehl. N&kolikrat jsem se vzbudil vydéSeny strachy, ale nic v okoli
jsem nezpozoroval. KdyZ jsem se po nékolika hodinach spanku vzbudil, uvédomil jsem si, ze jsem
m¢él sen. Ale nebyl to obycejny sen. Navstivila mé znovu Ria. Pamatoval jsem si ho naprosto



dokonale.

., Vidim, zZe ses zdokonalil v boji s mecem a zocelil svou mysl, Morbihane. Je cas zahdjit nasi akci.
Toto je Hiil chaosu, jeden z predmetii, které dokazou otevrit branu mezi timto svétem a dimenzi, ve
ktere byl uveznen Cisar. Tharn pouzil tento artefakt, aby znicil mé ostatky, kdyz jsem se pokusila
varovat Radu. Hul chaosu je v podstaté nerozbitnd, protoze je vytvorena primo z podstaty tohoto
sveta. Tharn to vi, ale podarilo se mu najit zpusob, jak ji dobre ukryt. Vzhledem k tomu, Ze Tamriel
je rozdelen, Tharnovi se podarilo rozdelit i Hiil chaosu na osm casti a ty pak rozptylit po celém
svété. Zjistila jsem, kde je ukryta prvni cast Hole. To misto se nazyva Tesdkovo doupé. Rika se, Ze
Tesdkovo doupe bylo puivodné postaveno trpasliky z Kragenu. Podle legendy trpasliky vyhnal velky
drak a zabral doupé pro sebe. Moc bych si prala ti sdélit jeho presnou polohu, ale neznam ji. Ale
moznd, Ze narazis na mudrce nebo ucence, kteri o tomto miste slyseli. Nekde v jeho zatuchlych
hlubindch lezi prvni cast Hole chaosu. Hodné Stésti Morbihane. Nemyslim, Ze by Tharn vedél o
tvém uteku. Pokusila jsem se zakryt tvou identitu kouzlem, ale nevim, jak dobre se mi té podarilo
ukryt. Bohuzel vic pro tebe udeélat nemohu. Kazdopadné bud’ opatrny, je mozné, Ze Tharn té prece
jen bude hledat. Pokracuj dale na své ceste s pozehndanim pravého Cisare i s pozehndanim mym... *

7. Ohiiovce roku 389, 3. Ery — Illesen Hills

Kdyz jsem utekl z mého vézeni, netusil jsem, Ze to bude tak tézké. Tyden jsem bloudil podzemnim
bludistém stok plnych krys. Ani nevim, kolikrat jsem utikal pted skupinou Goblinti nebo Jestércich
muzl. A uz vibec nevim, kolik jsem jich zabil. Za poslednich par dni jsem zestarnul o mnoho let.
Nebudu vypavét, co jsem jedl ani co jsem pil. Nechci na to vzpominat. Byl jsem zoufaly a pomalu
se smifoval s faktem, Ze tyto stoky se stanou mym hrobem. Pomérné zéhy jsem se totaln¢ ztratil a
vubec jsem netusil, ani kudy vede cesta zpét k mé cele, ani kde by mél byt portal, o kterém mi
vypravéla Ria.

Sedmy den se ale na mé usmalo Stésti. V jedné chodbé jsem zahlédl slabou modrou zafi. Rychle
jsem se vydal hloubé&ji do této chodby a na jejim konci jsem nasel modry svétélkujici portal.
Nemohl jsem tomu uvéfit, ale skute¢né tam byl. Pomalu jsem prostréil ruku dovnitf a poté tam
skocil cely. Svét se se mnou zatocil, pak se zablesklo a ja stal uvnitt hradeb jakéhosi mésta.

Ale vzdyt to je ptece Illesen Hills. Nedaleko odsud jsem se narodil. Tak Ria mé poslala domii.
Kdyz ted’ o tom pfemyslim, tak to bylo to nejpfirozenéjsi feSeni. Mezi svymi pfeci nebudu tak
napadny. A navic jsem tu velmi rychle pfiSel na jiné myslenky.

Z cisaiskych stok jsem ale pfinesl i par zajimavych vécicek. Kromé katany jsem nasel jesté dva
dlouhé mece. Podle vSeho jsou kouzelné, ale sam nestac¢im na to, abych zjistil jejich pfesné ucinky.



V tom mi ale urcit¢ pomohou kouzelnici z magické gildy. Takze jsem se vydal nejprve tam.
Kouzelnici mi fekli, ze samotné mece jsou ocelové, takze bézna zalezitost, ale jejich magické
schopnosti, uz tak obvyklé nebyly. Mede mély totiz schopnost seslat kouzlo Zivotazlodéje, které
protivnikovi ubird jeho Zivot a pfidavéa ho vlastnikovi mece. Kromé mecu jsem ziskal i kouzelné
runy. Jedna slouZila k otevirani zaméenych dveii a druha dokazala seslat Carod&jiiv ohefi, mocné
utoéné kouzlo.

Vzhledem k tomu, zZe tfi mece nemiizu pouZzit, vydal jsem se k nejblizS§imu obchodnikovi. Vyndal
jsem jeden z kouzelnych mect a nabidl mu ho k prodeji. Nabidl mi za né&j 5000 zlat’akd. Malem mi
vypadly o¢i z dulki, ale nastésti jsem zachoval chladnou hlavu a zacal smlouvat. Nakonec se mi
podarilo me¢ prodat za 8000 zlatych. Tolik pené¢z jsem snad jesté nevidél. Je ze m¢ bohac! Thned
jsem si u n¢j nechal opravit svou katanu, ale oprava bude trvat 10 dni.
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Blizil se vecer a tak jsem se rozhodl najmout si pokoj v néjakém mistnim hostinci. Cestou jsem
narazil na zvlastni damy, které si mezi sebou vykladaly historku. V hostinci U trpiciho obra je pry
jakysi muz, ktery tvrdi, Ze zna misto, kde je ukryt kouzelny Arrowantiv kli¢. Arrowan byl jeden z
nejvétsich zlodéji v Tamrielu, ktery dokazal otevfit i ty nejlépe zamcené a chranéné dvere. KIi¢ se
také nazyva Kli¢ kostlivcd, ale vlastné nevim proc.

Vydal jsem se tedy do hostince U trpicicho obra. U hostinského jsem si najal pokoj a zeptal se na
Kli¢ kostliveti. VSichni okolo mé& zmlkli. Jeden chlapek mi pokynul, at’ se posadim. Vypravél mi, Ze
zna misto, kde je ukryta mapa, na které je zaznamenana piesna poloha Klice kostlivcl. Za tu
informaci si ale fekl o par stovek zlat’akli. Bylo mi to velmi podezielé, ale v euforii z mého Cerstvé
nabytého bohatstvi jsem mu je dal. Chldpek mi prozradil, ze mapa lezi katakombach Noregon,
né¢kde v provincii Valenwood. Poté se rychle vytratil. Myslim, Ze tento vefer méla hospoda U
trpiciho obra o zadbavu postarano. Historka o tom, jak byl jeden zelena¢ oSkuban o nékolik stovek,
méla dnes jisté ispéch. Radsi jsem se vydal na pokoj.

8. Ohitovce roku 389, 3. Ery — Illesen Hills

Réno jsem vyrazil do ulic se zdmérem najit si né¢jakou praci. Penéz mam sice v tuto chvili dost. Ale
katanu mam v opravé¢ a zahalka mi nesvéd¢i. Na ulici jsem se dozveédél, ze v hostinci U zlatého obra
nékdo shani jakousi eskortu. Vyrazil jsem tedy tam. Zde byl skute¢né muz, ktery mé pozadal, zda
bych mu za odménu neptinesl z magické gildy knihu, kterou jim paj¢il a nyni ji chce zpatky.
Nebylo to nic slozitého a tak jsem souhlasil. Knihovnik magické gildy byl sice mrzout, ale knihu mi
vydal. Za hodinu jsem uz ptebiral penizky.

Nabhle se ale objevil jakysi Slechtic Gomdyctor a pozadal mé také o sluzbu. Potifeboval, abych d¢lal
doprovod jeho mladSimu bratrovi, ktery je na cest¢ pravé do magické gildy. Obaval se o jeho



bezpeci. Moc se mi nechtélo znovu na tu samou cestu, ale nabizena ¢astka mé presvéd¢ila. Uthastyr
Copperfield, jak se Gomdyctorv bratr jmenoval, byl ale celkem nudny chlapik. Choval se ke mné
povysené, takze jsme vétSinu cesty mlceli.

Nem¢l jsem chut’ dnes podstupovat dalsi podiadné prace a tak jsem opustil branou mésto a vydal se
do okolni divo€iny. Jizné¢ od mésta jsem nalezl vchod do jakési jeskyné. Na jednu stranu mé
tajemna jeskyné pritahovala, ale dlouho jsem tam nepobyl. Tyden straveny v podzemi Cisaiské
metropole na m¢ zanechaval jesté nasledky. Znovu jsem vyrazil na toulky po divocingé. Kdyz se
zacalo smrékat, zjistil jsem, Ze vlastné ani nevim, kde jsem. Uzival jsem si volného prostoru, slunce
a Cerstvého vzduchu a pfitom jsem se ztratil. Bloudil jsem celou noc a poté jesté dva dalsi dny.
Nakonec se mi podatilo najit silnici vedouci do mésta. Ale nebyl to Illesen Hills, ale sousedni mésto
Glenpoint.

10. Ohiiovce roku 389, 3. Ery — Glenpoint

Poté co jsem si v jednom mistnim hostinci odpocinul a posilnil se, dozvéd¢l jsem se, ze v palaci se
hled4d né&jaky dobrodruh na ndrocnou praci. To mé samoziejmé zaujalo, vydal jsem se tedy do
paléce.
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Glenpointu vladla knézna Carolyrrya. Po par hodinach jsem se k ni dostal na audienci. Knézna mi
sdélila, ze vyhlasila odménu na dopadeni zlo¢ince, maga Mordynaka Moorstona. Moorstone pry
spachal mnoho zlo€ind jak ptimo proti knézn¢ tak i proti jejim zdkoniim. Navic se proslycha, ze se
spojil s nékterymi tajnymi organizacemi, které se mu chystaji pomoci v jeho odboji. Tomu chce
knézna zabranit. Svolil jsem, ze ji pomohu, sdm potiebuji spojence ve svém ukolu a toto je presné
zpusob, jak je ziskat. Mordynak Moorstone se pry skryvd ve svém 1toCiSti nazyvaném
Mordynakovou kryptou, na severu provincie. Potidil jsem tedy zasoby a vydal se na cestu.

7. Ledopadu roku 389, 3. Ery — Mordynakova krypta

Cesta do krypty trvala skoro mésic. Mordynak si své utocisté¢ zvolil skute¢né daleko z dosahu
pravomoci knézny. Ale ted’ se blizi jeho konec. Jeho utoCisté ovsem nebyla zaddnéd krypta, ale
potfaddny palac s neuvéfitelné obrovskym sklepenim. Zde se také Mordynak ukryl. Hledani mi
zabralo dokonce nékolik dni. Navic se Mordynak obklopil ne zrovna ptijemnymi strazemi. Nejprve
jsem narazil na n¢kolik Kostlivcl. Boj s témito nemrtvymi vale¢niky je velmi naro¢ny, nebot’ jsou
znacné odolni viici vSem seCnym a bodnym zbranim. Obcas jsem si musel vypomoci i n&jakym
kouzlem. Dalsi zridou, kterda mé v Mordynakove krypté cekala, byl Minotaur. Toto stvoieni ma
lidské t¢lo ale byci hlavu. Pry jsou to lidozrouti. Kazdopadné setkani s hladovym Minotaurem je
velmi nebezpecné. Sice nejsou moc inteligentni, ale jsou velmi silni, a dokdzou odolat i nékterym
kouzlim.



Mordynaka jsem ale nakonec nasel, a kupodivu se mi ho podatilo zajmout. Diky kouzelnému meci
jsem byl ted’ mnohem siln¢j$i. Mordynak se ale ani moc nebranil, akorat se potad rozhlizel, jako by
odnékud cekal pomoc. Kdyz jsme se blizili k vychodu ze sklepeni, prastili mé do nosu Stiplavy
zéapach rozkladajiciho se masa. Za nami na konci chodby se objevil Trol. Mordynak se zacal smat,
bylo mi jasné, koho celou dobu vyhlizel. Ale ja se tak lehce nedam. Jednou ranou jsem Mordynaka
omracil, Trola jsem zmatl ohnivou Sipkou a nez se vzpamatoval, byli jsme ze sklepeni venku. Na
nic jsem necekal, nasedl jsem i s omraéenym vézném na kon¢ a vyrazil zpét do Glenpointu.

5. Soumraé¢niku roku 389, 3. Ery — Glenpoint

Lady Carolyrrya méla ohromnou radost, kdyz jsem pied ni dotahl svijejiciho se Mordynaka.
Vzpurny mag putoval do kobky, a slibend odména do mého mésce. Po dobte vykonané praci jsem si
dopral odpocinek a dobré jidlo v hostinci U kralovnina albatrosa. Sotva jsem dojedl, ptistoupila ke
mn¢ jakasi ddma.

., Pry ti Fikaji Morbihan. Jestli si tak odvazny jak vypadas, tak bych védeéla o zpusobu jak si velmi
rychle vydélat par zlatakii. Tahle pozvanka méla uz véera byt v hospodé U chechtajici Savle, a jestli
tam nebude do zitrka, tak to nedopadne dobre. Pokud ji tam do zitrka dorucis tak ti hostinsky
vyplati slibenou odmeénu. Tak co dohodneme se?

Odlozil jsem ptibor a pohlédl na pozvanku. Stejné jsem si chtél udélat prochazku po méste, tak jsem
souhlasil. Zené oéividng spadl kamen ze srdce a mile se na mé usméla. Rozloucil jsem se s ni a
vydal se na cestu. Cestou k Chechtajici Savli jsem potkal zvlastniho chlapka. Podeziele se rozhlizel,
pak mé¢ zatdhl stranou a vykladal mi, ze nékde ve Valenwoodu je lékat, ktery objevil 1€k proti
lykantropii. Nevim, jestli ho mizu brat vazn¢, vypadal trochu jako blazen.

Prusen’s SAlbateoss




U Chechtajici Savle jsem odevzdal hostinskému pozvanku a kupodivu dostal skute¢né zaplaceno
skoro 70 zlatych. Dal jsem si néco k piti a rozhodl se, ze vyrazim zase dal. Nechci se nikde zdrzovat
moc dlouho. Namifil jsem si to do sousedniho méstecka.

6. Soumraéniku roku 389, 3. Ery — Reich Gradkeep

Ve mésté¢ Reich Gradkeep jsem se ubytoval v hostinci U rudé lebky. V baru ke mné pfistoupil
jakysi muz a pozadal mé o pomoc. Potieboval dorucit svazek vlast z ghiila do magické gildy.
Ptikladal tomuto tkolu velkou dilezitost. Nevim sice co je tak zdsadniho na vlasech z ghtila, ale do
magické gildy se stejné chystam, takze jsem souhlasil. Navic se potfebuji naucit n¢jakd poradna
kouzla, vzdyt mij vycvik u cisatského dvora byl pterusen vlastné v zacatku.

Vydal jsem se tedy do Magické gildy a oslovil kouzelnika, zda by mi nepomohl s vycvikem.
Kouzelnik se na m¢ vahavé podival a odvétil...

., A jaka kouzla by ses mladiku chtél naucit? *

,»Noo néejaka utocna, co budou stacit na Gobliny, Minotaury a hlavné Kostlivce! “ odpovéd¢l jsem
drze!

Kouzelnik se ironicky usmal. ,, 4ha, a co takhle léciva kouzla, ty umis? *

., Ano umim “ odpovéd¢l jsem trochu nerozhodné...

., No tak se predved’! *“ a s témi slovy vytahl kouzelnik s klece krysu a zapichl do ni ntiz.

., Vzdyt je mrtva! “, vyhrkl jsem zdéSené. ..

., Ne jeste neni, ale jestli se budes vykecavat, tak brzy bude!” Zkusil jsem tedy pouzit své 1é¢ici
kouzlo, ale na krysu to viibec nezabralo. Kouzelnik si odfrknul, potom zacal odtikévat zaklinadlo,
které jsem jaktéziv neslySel. Najednou se krev zacala vracet zpét do rdny, rana se zacelila a krysa
oteviela oci.

., Vsichni jste stejni, kazdy by chtél sesilat Smrtelny blesk a Carodéjitv oheii a pak zemrete na
kousnuti od krysy. Jestli se chces ode mé néco naucit, tak zacneme timhle. Dobre si to rozmysli,

druhou nabidku ti nedam! A doufam, zZe penize mas, necekds snad, Ze té budu ucit zadarmo!**

Takovou lekci jsem si po pravu zaslouzil. Vytahl jsem méSec a polozil ho na stiil. Bylo mi jasné, ze
tuhle pfilezitost nesmim propasnout. Kouzelnik byl skute¢né Sikovny. Nejenze zdokonalil mou



schopnost 1é¢it zranéni, ale naucil me také jak vylécit rizné nakazy at’ uz od kousnuti krysou, nebo
ghtllem, ale dokonce i otravu jedem. Ale to nebylo vSe. Kouzelnik znal i tajna protikouzla chranici
pred prokletim nebo dokonce paralyzou. Nakonec mi ukéazal i ohnivé uto¢né kouzlo, i kdyz dost
nerad. Mam pocit, Ze byl kdysi velmi mocnym ¢arodé&jem, ale néco se piihodilo a on zde ¢ini snad
jakési pokani. Kdykoliv jsem zavedl fe¢ na moznost nékoho zabit, zle se na mé¢ podival a rozhovor
ukoncil. Mél jsem obrovské $tésti, ze jsem ho potkal.

10. Soumraéniku roku 389, 3. Ery — Reich Gradkeep

V Reich Gradkeep jsem zistal dalsi ¢tyfi dny. Jizné¢ od mésta jsem nasel opusténé jeskyné. Byly
obyvany smeckou divokych vlkii. Musel jsem si ddvat pozor, protoze vlci ve smecce dokazou byt
p€kné mazani. Maji vyborny Cich a jejich ttoky jsou sice divoké, ale dobife organizované. Jeskyné
byly nejspise diive obyvané n¢jakou loupezivou bandou, protoze hloubéji v chodbach jsem nalezl
zajimavé poklady, n¢které i dokonce s kouzelnymi schopnostmi.

Po prazkumu jeskyni jsem se vratil zpét do mésta. Kouzelné predméty jsem vzal k mému pfiteli
kouzelnikovi, aby mi pomohl s odhalenim jejich magickych schopnosti. Kofist jsem pak prodal na
trzisti. Dal$i dny jsem se vénoval namezdnim pracim ve mésté, ale mySlenkami jsem byl uz na dalsi
cesté. Nakonec jsem se rozhodl pro cestu do Daggerfallu. Daggerfall je obrovsky pfistav na jihu
provincie High Rock, uvidime, co mé tam ceka.

12. Soumraéniku roku 389, 3. Ery — Daggerfall

Daggerfall byl obrovsky mumraj obyvatel a poutnikti, kteti mifili do pfistavu. Stravil jsem tu par
dni a nechal se najmout na n¢kolik tkolt. Tak jsem naptiklad dé€lal eskortu jednomu mladému muzi
na jeho cest¢ do klastera, jindy jsem dorucoval kytici rizi, nebo modlitebni knihy. Navstivil jsem i
krale, ale v palaci pro m¢ prace nebyla.




Nedaleko mésta jsem nalezl hrobku a v ni par zlatdki a néjaké zbrané. Po par dnech jsem ale mél
tohoto mésta plné zuby. Musim dal. Navic se zda, ze podle informaci, které jsem zatim ziskal, lezi
Tesakovo doupé nékde v provincii Hammerfell.

18. Soumraéniku roku 389, 3. Ery — Ebon Wastes

Své putovani jsem prerusil v Ebon Wastes. Zaslechl jsem, Zze mistni vladce Lord Dunyrick shani
dobrodruhy na néjaky nebezpecny ukol. To je pfesné prace pro me. Dé¢lat poslicka m& moc nebavi.
Vydal jsem se tedy do palace. Lord Dunyrick mé¢l vazny problém. Celou tuto ¢ast provincie pleni
jakysi trol Vladulion a jeho banda. Lord se rozhodl u€init pfitrz jeho n4jezdiim a vypsal odménu na
jeho zabiti. Z trola mi Sel sice trochu mraz po zadech, ale sebral jsem odvahu a slibil Lordu
Dunyrickovi, Ze ho zbavim jeho potiZi. Vladulionovo doupé leZelo nékde na severozapad od Ebon
Wastes.

1. Veéernice roku 389, 3. Ery — Vladulionovo doupé

Po dvanécti dnech jsem kone¢né naSel trolovo doupé. Ale hledani trola mi zabralo dalsi den. Trol se
obklopil svou bandou a ukryl se hluboko v jeskynich. Nez jsem se k nému dostal, musel jsem svést
nespocet bitev s CernoknéZzniky a lupici, kterymi se trol obklopil. KdyZz jsem nakonec naSel
samotné¢ho Vladuliona, byl jsem piekvapen, jak pomérné snadno se mi ho podafilo zabit. Sebral
jsem jeho mec¢ jako dikaz pro Lorda Dunyricka a vydal jsem na zpatecni cestu.

Jen jsem uSel par kroktl, ozval se velmi podivny zvuk. Rychle jsem se otocil a uvid¢l trola, jak se
zveda zivy ze zemé. To pfece neni mozné, vzdyt byl mrtvy. Rychle jsem ptiskocil a stal mu hlavu
mecem. Pomalu jsem ustupoval. Najednou se hlava zacala kutalet zpét k trolovi. Kdyz doputovala
az na sv€ misto, rychle ptirostla zpét ke krku a trol stal znovu zivy proti mné a Skodolibé se Sklebil.
Doslo mi, Ze tuhle bitvu me¢em nevyhraji. Vtom jsem si vzpomnél na krystal, ktery jsem nasel v
jeskynich nedaleko Reich Gradkeep. Kouzelnik mi tehdy prozradil, ze je to vzacny krystal
skryvajici v sob€ ni¢ivé kouzlo. Rychle jsem ho vytadhl a namifil na trola, najednou byl trol oklopen
jiskficim mrakem, jeho télo se zacalo tiast, az se rozpadlo na tisice seSkvafenych kouskl. Vyckaval
jsem, jestli pfece jen ndhodou nepfezije i toto, ale bylo po ném.

15. Velernice roku 389, 3. Ery — Ebon Wastes

Skoro po mésici jsem se vratil zpét do Ebon Wastes. Lord Dunyrick se snad uz i smifoval s mou
smrti, nebot’ byl zna¢né piekvapen, kdyz jsem vstoupil do jeho palace. Ale kdyz uvidél mec trola
Vladuliona jakozto dikaz jeho smrti, byl nadSeny. Vid¢l jsem, jak pySné se nadymad, kdyz se zacala
po provincii $ifit zprava, ze to byl Lord Dunyrick, kdo nechal zabit Vladuliona. Ale odménil se mi
Stédie, to se musi nechat. Na zadost Lorda jsem v Ebony Wastes na Cas zistal.
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18. Ve&ernice roku 389, 3. Ery — Ebon Wastes

V Ebon Wastes jsem zlistal dalsi ¢tyfi dny. Chvili jsem se poflakoval po mésté, obcas piijal néjakou
drobnou préci, vétsinou slo o néjaké poslickovani, nic zajimavého. Po par dnech mé ale lenoseni
ptestalo bavit. Lord Dunyrick pro mé zatim Zadnou praci nemé¢l, tak jsem vyrazil na prizkum okoli.
Jizné od mésta jsem nasel opusténou hrobku. Prekvapilo mé, kolik zlata se zde podatilo nalézt.
Obyvatelé¢ mésta se nejspi§ do divociny moc nepoustéli, mozna 1 kvili fadéni Vladuliona a jeho
bandy, jinak by uz hrobka byla ddvno vykradena.

Dalsi hrobku jsem naSel na vychod€. Asi tu byl pohiben néjaky kouzlenik, protoze vétSina dveti
byla magicky zamcend a dvefe jsem neoteviel ani za pouziti magické runy. Budu muset zdokonalit
své otviraci kouzlo.

Severné od mésta jsem pak narazil na rozsahlé podzemni kobky. Bihvi k jakym ucelim to zde
slouzilo, nejspis to jsou néjaké opusténé doly. Pravdépodobné tu doslo k néjakému nestésti, cCemuz
by nasvédcovalo to, ze jsem zde poprvé narazil 1 na Zombii. Tyto nemrtvé stvliry nesouci si sebou
prokleti své smrti, jsou znacné nebezpecné. Kazdé zranéni zplisobené zombii se velmi Spatné hoji.
Casto dochazi k hnilobé a nékdy se dokonce i takovy nestastnik mize sdm v zombii zménit. Je tedy
tieba si tyto zridy drzet co nejdal od téla. Stejné tak od téla je potieba si drzet obrovské pavouky,
ktefi mé tu bez varovani napadli. Jejich kousnuti dokaze ¢lovéka totalné paralyzovat a pak uz je to
jen otazka cCasu, kdy se stane dal$im chodem pavouci hostiny. Navic jsou velmi agresivni a utoci
okamzité bez vyprovokovani. Byl jsem nakonec rad, kdyz jsem kone¢né€ nasel vychod z podzemi.

Pokracoval jsem dal na sever od mésta, pry by tu méla byt né¢jaka opusténa hrobka. Hrobku jsem

nalezl az vecer, uvnitt byli dva ghtilové a nékolik pokladi. Kdyz jsem opustil hrobku, bylo uz po
ptlnoci.
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19. Veéernice roku 389, 3. Ery — Ebon Wastes
Byla ptilnoc a snézilo, za sebou jsem mél opusténou hrobku, a mésto bylo nékde na jihu. Nedalo se
nic d¢lat, ale musel jsem cestovat v noci. Zapadné od hrobky jsem nalezl ostrov a na ném dalsi
vstup do podzemi. Hned za dvefmi na mé ¢ekal Ork, mél jsem toho plné zuby. Jakmile jsem se ho
zbavil, opustil jsem podzemi a vracel se zpét k hradbam. Cestou k bran¢ jsem nalezl dalsi hrobku.
Nastésti tu byly jen krysy a par zlat'dkd jinak nic.

Jihozapadné od vesnice jsem nalezl jakysi hrad. Nedalo mi to a trochu jsem se tam porozhlédnul.
Hrad zas tak opustény nebyl. Uvnitf byli Orkové, Minotaur a néjaci lupici, ale nalezl jsem par
zajimavych prstent a néjaky opasek a spoustu zlata. Kazdopadné uz bylo potieba se vratit. Stejné
vic kofisti jsem uz pobrat nemohl a byl jsem zna¢né unaveny. Konecné jsem spatiil méestskou
branu.

Ve mésté jsem prodal vétSinu kofisti a nechal si opravit i svllj me¢. BohuZzel kovat mél hodné prace
a tak oprava bude trvat pét dni. Budu tu muset tedy jesté par dni zGstat.

24. Veternice roku 389, 3. Ery — Ebon Wastes

Vyuzil jsem tedy situace a seznamil se s mistnim kouzelnikem. Pomohl mi s vycvikem otviracich
kouzel. Taky m¢ naucil par utocnych kouzel. Ale bohuzel moc zkuSenosti s bojem nem¢l, takze
vysledky nebyly zadna slava.

Zbyly &as jsem travil na trzistich a v hospodach. Clovék se toho spoustu zajimavého dozvi. Obgas
jsem si privydeélal par zlat’dkl za néjakou pftilezitostnou praci. V jednom obchodé jsem pak objevil
trpasli¢i Dai-katanu a neodolal jsem. Stala sice 900 zlatakt, ale druha zbran se hodi. Od néjakych
pocestnych jsem se dozveédél, ze na jihozépadé nasli néjakou hrobku.

Vyrazil jsem tedy na vypravu. Byl ¢as vyzkouSet novou zbrai. V hrobce se usidlili pavouci.
Jednomu se dokonce podatfilo mé kousnout, nastésti jsem si v magické gildé¢ nakoupil potiebné
lektvary. V posledni chvili, tésn¢ pied tim, nez jed zacal u¢inkovat, jsem polknul obsah lahvicky.
Latka zabrala okamzité. Misto vecete okusil pavouk ostfi mého mece.

Ale z nové zbran¢ jsem nadSeny nebyl. V boji je sice o néco lepsi nez mlij mec, ale citelné ji chybi
kouzelné schopnosti. Par chldpkit v hospodé vypravélo o uzasnych zbranich, které vidéli v
Daggerfallu. Skoda, Ze jsem si zde vic neprohlidl zboZi v obchodech. Budu se tam nejspi§ muset
vratit. Dobra zbran je nutnou podminkou mého uspéchu. Odpoledne jsem tak vyzvedl svij
opraveny mec¢ a vydal se nazpét do Daggerfallu.
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29. Veéernice roku 389, 3. Ery — Daggerfall

Tentokrat jsem v Daggerfallu proSel snad vSechny obchody. VétSinou méli jen podiadné zboZi, ale
obcas se tu skute¢né zajimavy kousek nasel. U jednoho zbrojife jsem nakonec koupil stiibrnou Dai-
Katanu se schopnosti vykouzlit nebezpecny blesk. Stiibrna je sice méné odolnd, nez trpaslici, ale
kouzlo navic to bohaté vynahrazuje, navic néktefi sluzebnici temnot jdou zabit pouze stiibrnou
zbrani. Trpasli¢i Dai-Katanu jsem prodal, sice jsem na tom tratil, ale nema smysl sebou tahat tolik
zbrani. Pak jsem ovSem objevil ocelovou Katanu se stejnym kouzlem jako milj mec, tedy
Zivotazlodgj. Zde nebylo o éem premyslet, navic cenu jsem usmlouval na 3600 zlatych. U Rodarda
jsem pak jest¢ nasel paralyzujici kratky mec, taky velmi vzacna véc, ale o ten uz jsem nemél zajem.
Nakonec to tedy byla celkem Uspésna vyprava. Rozhodné si musim na svych cestach 1épe vSimat
zbozi v obchodech. Penéz zacindm mit dost, ale v souboji jsou penize k nicemu. Navstivil jsem i
krale, ale nemé&l o mé sluzby zijem. Tak jsem se dal v Daggerfallu nezdrzoval a vyrazil do
sousedniho Reich Gradkeepu.

1. Jitkenky roku 390, 3. Ery — Reich Gradkeep

Do mésta jsem dorazil pfed ptilnoci. V noci neni ani v méstskych hradbach bezpecno, nez jsem se
dostal do hostince, napadli mé dva Orkové a dva Minotaufi. Alespon jsem mé¢l moznost vyzkouset
svou Katanu. Ubytoval jsem se v hospod€ U kralovnina albatrosa, uz jsem tu byl minule. Tak novy
rok a oslavy Festivalu nového zivota stravim v Reich Gradkeep. Rano jsem prosel vSechny
obchody, ale nic zajimavého tu nemaji.

To v Magické gildé€ to bylo jiné. Mistni kouzelnik se ukézal jako velky znalec magickych pfedméta
a mél jich na skladé neuvéfitelné mnozstvi. Zvlasté dva pasky byly velmi zajimavé, Opasek sily
vile a Opasek rychlosti. Pak ale vytahl opravdovy skvost Amulet sily ville za neuvétitelnych 35500
zlataki. Musim si toto misto pamatovat, az budu mit vice penéz.

5. Jitienky roku 390, 3. Ery — Glenpoint

Noc¢ni cestovani mé jednou bude stat zivot. Tentokrat mé nastésti napadl jen jeden Jestérci muz, a s
tim jsem nemél problém. Ubytovani jsem naSel v hospodé¢ U brunatného nadmoinika. Rdno jsem
vyrazil po obchodech. Nasel jsem par zajimavych vécicek. V jednom obchodé mé zaujalo
adamantiové vale¢né kladivo. U Dunyvala byl na prodej dvourucni SarSoun nabity kouzlem
Zivotazlodgj a také jsem nalezl prekrasny Paralyzujici dlouhy luk, ale ta cena 10020 zlatych! A to
jsem jesté netuSil, Ze u Wyrma najdu Ebenovy dlouhy luk! A navic kouzelnik v magické gildé
nabizel Ebenovy nakrénik za neuvéfitelnych 25000 zlatych. Nakonec jsem se vydal do palace
zjistit, zda by pro m¢ neméli néjakou praci. Ale cestou mé zastihla noc a ze tmy se na mé vyfitil
Minotaur. Na utéku pred nim, jsem nakonec opustil Glenpoint a vydal se dal na sever.

14



10. Jitfenky roku 390, 3. Ery — Illesen Hills

Po nékolika mésicich jsem se vratil do Illesen Hills. Tady si chvilku odpocinu. Do mésta jsem
dorazil v pilnoci, ale vcelku bez problémi jsem dosel k hostinci U zlatého orla, ktery jsem si
pamatoval od minula. Tady jsem pteckal zbytek noci.

. Bathee the bartendse, He gats

| T r—

@l -

Réno jsem vyrazil do Magické Gildy, zdejsi kouzelnici moc pfredmétt k prodeji neméli ale Prsten
vyboje a Prsten vytrvalosti vypadaly docela zajimave. V obchodech nic zajimavého nebylo a mistni
baron pro mé praci taky nemél.

Vydal jsem se tedy za mésto. Prozkoumal jsem nekolik hrobek a dvé opusténé tvrze. Nalezl jsem
spoustu zlata a nékolik magickych pfedmétii. Do mésta jsem se vratil az druhy den rano. Kofist
jsem zpenézil asi za 9000 zlatych. Pak jsem se zase vydal na cestu

15. Jitfenky roku 390, 3. Ery — Ebon Wastes

Casné rano jsem dorazil do Ebon Wastes. Cilem je Magicka Gilda. Ale musim pockat, neZ se gilda
otevie. Ubytoval jsem se ve svém oblibeném hostimci U kralovnina dzina. U baru ke mné
pristoupila jakési zena, Lady Carolyan a kdyZz zjistila, Ze se rdno chystam do Magické gildy,
pozéadala mé, zda bych ji nepfinesl svazek vlasi z ghtila, které kouzelnikiim zaptjcila. Inu pro€ ne,
alespon si vydélam par drobnych.

Kouzelnici méli na prodej par zajimavych piredméta jako tieba Ebenovy amulet nebo Ebenovy
nakrénik, ale nic jsem nekoupil. Cestou nazpét do hostince jsem se jeSt¢ stavil v chramu
Spolecenstvi stiidmosti. Bylo tam spousta lidi kviili svatku Modlitby jizniho vétru, kdy v mistnim
chramu 1é¢i zadarmo. Jaka Skoda Ze nejsem zrovna zranény. No nic, vydal jsem se na dalsi cestu.

17. JitfenKky roku 390, 3. Ery — Camlorn

Rano jsem dorazil do mésta Camlorn. Par dni se tu hodlam zdrzet. Nejprve jsem zaSel do Magické
gildy, ale nenaSel jsem tam nic zajimavého a ani obchody na tom nebyly o mnoho 1épe. Odpoledne
jsem se tedy vypravil na audienci ke krali Edwardovi. Tady jsem mél vice §tésti, protoze kral pravé
shanél né€koho, kdo by doprovodil jeho syna Dunistyra Woodforda do Illesen Hills. Je to sice cesta
zpet, ale odména byla kralovska a ja vlastné nikam nespéchal. Kral si mé¢ pak vzal stranou a varoval
mé. M4 pry informace, ze magicka gilda z Illesen Hills se pravdépodobné pokusi nés zastavit, ale
davody mi jiz nesdé¢lil. Vydali jsme se hned na cestu.

21. Jitfenky roku 390, 3. Ery — Illesen Hills

Do Illesen Hills jsme dorazili po ptlnoci a skutecné magickéd gilda na nés byla pfipravena. Cestou
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do hostince U ziznivého vlka nas prepadli, dva magové. Ale jaksi nepocitali s tim, Ze proti sobé
budou mit ¢arodéje. Akorat se jim pred smrti podafilo zesilit mé magické schopnosti. Pak uz jsme v
klidu dorazili k Ziznivému vlkovi, ja obdrzel svou odménu 1000 zlatych a ihned jsem se vydal
nazpét.

24, Jitfenky roku 390, 3. Ery — Camlorn

Do Camlornu jsem se vratil v noci. Ubytoval jsem se v hostinci U $pinavého dzbanu. U baru mé
oslovil jakysi Clovék jménem Ysausa se zranénou rukou, s zddosti, zda bych nedoprovodil jeho
starSi dceru Barbyane Ashford do chramu Bratrstva valky. Souhlasil jsem a rano krasnou damu
doprovodil na misto urceni. Pak jsem vyrazil do paldce v domnéni, ze Kral Edward by pro mé mohl
mit néjakou préci, ale potazal jsem se s nepofizenou. Kral mi doporucil, at’ se porozhlédnu v
divocin€ za méstem, Ze se tam daji najit rizné poklady. Inu dobry napad.

Na zapad od méstské brany jsem nalezl vstup do podzemi. Prvni podlazi jsem prohledal celé a
skutecné kral Edward m¢l dobry napad. Nalezl jsem nékolik kouzelnych pfedmétti a zbrani. Ale
setkdni s Trolem nebylo nic pfijemného, jesté¢ ze uz vim jak na n¢j. Z druhého podlazi jsem se
musel vratit. Vic véci uz totiz neunesu. Ani jsem si nevSiml, Ze uz je noc. Do mésta jsem se vratil az
ve Ctyfi hodiny rano. Zbytek noci jsem pieckal v hostinci U §pinavého dzbanu.

25. Jitienky roku 390, 3. Ery — Camlorn

Rano jsem zaSel do Magické gildy, aby se mistni kouzelnik podival na predméty, které jsem v noci
nasel. Nad vétSinou véci ohrnoval nos, dokud jsem nevytahl jeden dlouhy me¢. Moc dobfe jsem
vid¢l, jak mu zajisktily oci. Délal drahoty, ale nakonec za potfaddny balik penéz prozradil, ze se jedna
o Paralyzujici mec¢. Naproti v obchodé jsem ho nakonec prodal za skoro 10000 zlat'dkii! Rovnou
jsem si tam v oprave nechal svoji katanu.
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Rozhodl jsem se novou zbran vyzkouset a vratil jsem se do podzemi. Tento napad jsem ale draze
zaplatil. Jeden z kouzelnikii na m¢ seslal zahadné oslabovaci kouzlo. Tak tak jsem se z podzemi
vypotacel ven. Zatimco kovaii dokoncovali prace na mé katané navstivil jsem Krale Edwarda. Kral
byl velmi nest’astny, protoZze jeho milovana dcera princezna Barbolda Mastersly zmizela, pry je za
to zodpovédné Temné bratrstvo. Princezna by se méla nachdzet v katakombach Bedyn. Kral mi
nabidl 3000 zlat’dkt za zachranu dcery. Tady se nedalo odmitnout.

6. Slunomraku roku 390, 3. Ery — Katakomby Bedyn

Dorazil jsem do katakomb. Tak tady by se méla nachdzet princezna. Musel jsem pospichat, za 20
dni se mé konat jeji svatba. V katakombéch jsem narazil na dva troly. VéEtsi prekvapeni ale na mé
cekalo dale, kdyz jsem narazil na pekelného psa. Tyto stviiry jsou vétSinou piivolany ze zahrobi
nékym mocnéjiim, aby vykonali sluzbu. Casto je to hliddni n&jakych pokladi. Kromé silnych
Celisti, ¢asto utoc¢i i pomoci ohnivého dechu, kterym se snazi svou obét uskvarit zaziva. Tim
mocnym, kdo pekelného psa ptivolal, byl pravdépodobné ptizrak, kterého se mi po velkém boji
podafilo zahnat. Pfizrak je duch mrtvého kouzelnika. Jeho duSe zistala uvéznéna v této podobé
vétSinou diky zvlaStnim okolnostem jeho smrti. Také muize byt ptizrak pfivolan mocnym
carod¢jem. Je znamo, ze prizrak ma magické schopnosti a neboji se jich pouzit na ty, co se dostanou
do jejich blizkosti. Pry dokonce vidi 1 neviditelné. Dilezité ale bylo to, Ze se mi nastrahy katakomb
podarilo ptekonat a hlavné nalézt princeznu a s ni katakomby bezpe¢né opustit.

Stacl hatana of Lif

17. Slunomraku roku 390, 3. Ery — Camlorn

Po deseti dnech cesty jsme dorazili do Camlornu. Princezna méla jest¢ dalSich deset dni do jeji
svatby, tak doufam, Ze stihla vSechny ptipravy. Kral byl neskonale $tastny a na odméné nesettil.
Navic mi hned nabidl dal$i praci. Musim ziskat jeho korouhev, kterou ma v drzeni vévodkyné
Barbara z Farrunu. KdyZ se mi to povede, kral mi nabidl 6000 zlat’aki jako odménu.




15. Prvoseti roku 390, 3. Ery — Farrun

Po mésici cesty jsem dorazil do Farrunu., byl uz vecer, navic snézilo. Hned za branou m¢ ptepadli
dva kouzelnici ale podafilo se mi ubranit. Nakonec jsem noc pieckal v hostinci U kviliciho dzbanu.
Rano jsem vyrazil rovnou do magické gildy, kde mi tajny spojenec predal korouhev. Nevahal jsem
a vydal se honem zpét na cestu do Camlornu.

13. Destivce roku 390, 3. Ery — Camlorn

Vriatil jsem se kone¢né do Camlornu. Ackoliv jsem pfijel pod rouskou tmy, i zde hned za branou mé
¢ekalo prepadeni, stejn¢ tak jako ve Farrunu na mé ¢ekali dva kouzelnici. Ale od piedstavy teplé
postele v hospod€ U Spinavého dzbanu mé tihle dva nemohli odradit. Rano jsem vyrazil s korouhvi
do palace. Kral byl nadSeny. Vyplatil mi slibenou odménu. Nabidl mi zas néjakou praci, ale kdyz
jsem zjistil podminky, tak jsem omluvné odmitl. M¢l bych si trochu odpocinout a taky se asi vydat
dal na cestu. Nesmim na sebe moc upoutat pozornost Jagara Tharna. A tady zaCinam byt uz trochu
celebritou.

15. Destivce roku 390, 3. Ery — Camlorn

Vyrazil jsem za mésto do n€kolika opusténych tvrzi. NaSel jsem tam dost kouzelnych predméti, ale
taky potkal n€kolik Trolt. Ale nejhorsi je, ze jsem zlomil svou Dai-Katanu i dlouhy luk. Jakmile
jsem se vratil do mésta, nalozil jsem kofist na kon¢ a vyrazil dal na sever do Moonguardu.

18. Destivce roku 390, 3. Ery — Moonguard

Do vsi jsem dorazil v noci a ubytoval jsem se v nejbliz§im hostinci. Rano jsem nejprve nasel
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kovare, aby mi opravil zbrané. Zaplatil jsem mu horentni sumu za to, ze budou druhy den hotové.
Potom jsem navstivil Lorda Tristarda pdna z Moonguardu. Lord m¢ vlidné ptijal, ale praci pro mé
nem¢l. Zkusim to jesté zitra. Pomohl jsem par lidem v mistnich hostincich a vydélal si par zlataku,
ale odpoledne jsem si zaplatil cisafské apartma v hostinci U modrého obra a uZzival si pohodli aZ do
dalsiho rana. Cisafské apartma ucinilo své, kone¢n€ jsem ze sebe shodil slabost, kterou jsem trpél
od nestastného prokleti v podzemi u Camlornu.

19. Destivce roku 390, 3. Ery — Moonguard

Réno jsem vyzvedl své zbran€. A vydal se znovu k Lordu Tristardovi. Lord mél o€ividné starosti a
to se svou sestrou Carolynou Greensmith. M¢l podezieni, ze se ho sestra ve spolupraci Lordem
Bedoryanem snazi pfipravit o triin. Proto se rozhodl ji vySachovat z politickych her a pozadal mé,
zda bych ji eskortoval do magické gildy v Markwasten Moor. Nabidl mi sluShou odménu a tak jsem
souhlasil.

30. Destivce roku 390, 3. Ery — Markwasten Moor

Vecer jsme dorazili do Markwasten Moor. V temnych ulickach nés sice napadl hiil, ale pak uz jsme
v potadku nalezli cestu do hostince U nepokojného hradu, kde jsme stravili noc. Princezné Carolyné
se sice moc nezamlouvalo, ze ma stravit noc s n¢jakym ¢arodéjem na pokoji, ale kdyz jsem zaplatil
cisafské apartma tak prestala protestovat.

Réno zase snézilo, tak jsme se nikde nezdrzovali a rychle nasli cestu do magické gildy. Zde jiz na
Carolynu cekali a vyplatili mi slibenou odménu. Navic se mi tu podafilo koupit Naramek sily,
kouzelny ptedmét, bez néjz se neobejde zadny bojovnik. Sviij kol jsem splnil, tak jsem se vydal
zpatky do Moonguardu podat zpravu Lordu Tristardovi.

19



16. Druhoseti roku 390, 3. Ery — Moonguard

V noci jsem se vratil do Moonguardu. Cestou m¢ napadl jeden ghtl a pak néjaky lupi¢. Nic co by
stalo za fe€. Navic s pomoci nového Naramku sily, se mi souboje zdaji mnohem leh¢i. Ubytoval
jsem se v hostinci U Zziznivého draka. Rano jsem vyrazil k Lordu Tristardovi, abych mu podal
zpravu o tom, Ze Carolyna byla v pofadku eskortovana do Markwasten Moor. Lord mél radost a
hned mi nabidl dalsi praci. Mél jsem doprovodit jeho sestru Belladoldu Herthing na jeji cesté do
Jehanny. Ale do Jehanny to je dva mé&sice cesty a to si nemohu dovolit. Tak jsem se Lordu omluvil
a jeho zadost odmitl. Rozhodl jsem se prozkoumat okoli mésta.

Vyrazil jsem na zapad, kde jsem objevil opusténou tvrz. Pti prohlidce tvrze ale na m¢ zautocil
zvlastni okiidleny tvor... Homonkulus! Byl to boj na Zivot a na smrt, ale nakonec s pomoci svych
Stitovych a 1é¢ebnych kouzel jsem ho udolal. Zmizel jako para nad hrncem. Homonkulové jsou
zvlastni okitidleni tvorové, vytvofeni mocnymi kouzelniky s pouZitim €asti démona. Jejich tkolem
je Casto strazit tajemnd mista. Maji magické schopnosti a dokdzou svého protivnika udolat zaplavou
bleskil. V boji jsou velmi silni a nebezpecni. Doufam, Ze se uz neobjevi a Ze jich tu neni vic. Taky
bych odsud nemusel vyvaznout zivy.

i —| e e i 1 Curse-lak —|

Naslo se tu dost zlata a magickych pfedméti. V okoli Moonguardu jsem nalezl jeste¢ dalsi 3
opusténé tvrz, takze koftist byla velikd. Vic jsem toho uz nepobral. Do vesnice jsem se vratil az
pozdé v noci. Ubytoval jsem se v hostinci U kralovy lebky a slastné usnul.

17. Druhoseti roku 390, 3. Ery — Moonguard

Réano jsem vyrazil do Magické gildy identifikovat nalezené predméty. Magové mi moc radosti
neudélali, byly to vétSinou jen takové cetky se slabymi magickymi ucinky. Nechal jsem si jen
Néhrdelnik svétla a vSechno ostatni jsem v nejbliz§im obchod¢ prodal dohromady asi za 5000
zlat’akl. Byl ¢as opustit Moonguard.

22. Druhoseti roku 390, 3. Ery — Kings Guard

Po ¢tyfech dnech cesty jsem dorazil do mésta Kings Guard barona Rodoryana. Hned za méstskou
branou se nachazel hostinec Vtestici orel, a protoze byl vecer, tak jsem se tu ubytoval. Dal jsem si
na baru pivo a Sel spat.

Réno jsem nalezl magickou gildu a prohlédl si jejich kouzelné predméty. Pak jsem se potuloval po

obchodech, v jednom jsem si koupil Adamantiovy dlouhy luk. Pied polednem jsem navstivil
Barona Rodoryana, ale nemél o mé sluzby zéjem. Po obéd¢ jsem tedy zacal zkoumat okoli mésta.
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Prosel jsem spousty hrobek a tvrzi za méstem a nasbiral hromadu kofisti. VéEtSina toho nestala za
zminku, 1 kdyZ prodat se mi podafilo vSe. Nejzajimavéjsim ulovkem byl Paralyzujici Siroky mec,
ktery se mi podafilo prodat za devét a pul tisice zlatdkd. Poté jsem jest¢ pied odjezdem navstivil
Barona Rodoryana, a ten mél pro mé nabidku. Kdyz doru¢im zvlastni svitek zastupci Magické gildy
do hostince U modrého mece v Portdun Creek vyplati mi skoro tfi tisice zlatych. Inu do Portdun
Creek to neni zase tak daleko a tak jsem souhlasil.

R L e .

3. Pololeti roku 390, 3. Ery — Portdun Creek

Dorazil jsem do Portdun Creek vyhledal hostinec U modrého mece a ptedal svitek. Obdrzel jsem
své penize a vydal se zpatky.

10. Pololeti roku 390, 3. Ery — Eagle Brook

Do Kings Guard jsem uz nedorazil. Nakonec nic mé tam uz netdhne. Zastavil jsem v méstecku
Eagle Brook severné od Kings Guard. Jako obvykle mé prvni kroky vedly do magické gildy, ale
tady mi nemé¢li co nabidnout. V obchodech mé také nic nezaujalo a mistni vladdce Lord Theodyne se
mnou utrzil jen par spolecenskych pripovidek a byl radd, kdyz jsem ho opustil. Za méstem jsem
nasel par opusténych tvrzi. Jejich prozkoumévani mi zabralo cely den.

S kofisti z opusténych hradi jsem se vratil do Eagle Brook. Ubytoval jsem se v hospodé U 1étajici
straze. Moje katana potiebovala opravu tak jsem zasel k nejblizSimu kovari. Zde jsem taky prodal
vétsinu ze své kofisti. Oprava katany bude trvat do zittka. Zbytek dne jsem stravil v hostinci u
dobrého piva.

12. Pololeti roku 390, 3. Ery — Eagle Brook

Réno jsem si vyzvedl svou katanu a vydal se na audienci k Lordu Theodynovi. Lord mél o¢ividné
starosti. Pry se na jeho tizemi usadil ohnivy démon Lithular a pustosi jeho zemi. Lord mé pozadal,
zda bych se ho nepokusil zabit. Odménu sice nenabidl kdovi jak vysokou ale tieba mi bude zavazan
a to se muze hodit pfi mém hlavnim poslani. Tak jsem souhlasil. Démonovo doupé¢ je nékde na
zapad od Eagle Brook.

1. Slunoristu roku 390, 3. Ery — Lithularovo doupé

Doupé jsem hledal 3 tydny, ale nakonec se mi to podafilo. Diky levitacnimu kouzlu jsem se
pomérné snadno dostal i pfes rozlehlé podzemni jezero a za nim jsem nasel schody do dalsiho
podlazi. Démon je asi nablizku, protoze najednou ustal veSkery zivot. Zmizely i1 vSudyptitomné
krysy. Za to se tu ale povalovalo dost magickych predméti a zbroje. Asi pozistatky téch, co se
pokouseli démona zabit prede mnou. Moc klidu mi to neptidalo. Uz jsem prozkoumal skoro celé
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podzemi, ale zdélo se, ze tu démon neni. Pak jsem ale v jedné rokli zahlédl slabé svétlo. Byl to on,
Lithular. Pomoci ochranného prstenu jsem od sebe na chvili odvedl pozornost. Nebylo to nadlouho,
ale stacilo to, abych se protahl kolem démona rokli a vylezl na prot&jsim bfehu. Pak mé spatfil.
Rychle jsem stacil vykouzlit §tit a hned na to jsem se ocitl v ohromném Zéaru. Jediné na co jsem
pomyslel, byl led. Ano mtyj ledovy Sip, vykouzlil jsem tedy par ledovych Sipti a vyslal je na
démona. O¢ividné byl prekvapeny, ale citil jsem, jak m{j §tit povoluje. Rychle jsem ho posilil a
zopakoval své ledové Sipy. Démon zesilil intenzitu svych ohnivych stiel, ale ledova obrana dé¢lala
zar snesitelnéjsi. Sebral jsem veSkerou svou silu a zasypal démona ledovymi Sipy. A najednou bylo
po ném. Zmizel, roztal, nezbylo po ném vibec nic!

19. Slunoristu roku 390, 3. Ery — Eagle Brook

Vrétil jsem se do Eagle Brook zvéstovat Lordovi tu dobrou zpravu a taky si vyzvednout slibenou
odménu. Do mésta jsem pfijel casn€ rano. Tak jsem se na chvili ubytoval v ptivabném hostinci U
viestitci helmy na ostrové. Rano jsem nejprve vyrazil do magické gildy, aby mi pomohli s uréenim
magickych pfedméti z démonova doupéte. Ty jsem vSechny pak prodal u nejblizSiho zbrojite. Poté
jsem vyrazil k Lordu Theodynovi. Septanda ale byla rychlejsi. Lord mé radostné ptivital a slibil, Ze
v Eagle Brook mam dvete kdykoliv oteviené. A mimo jiné mi vyplatil slibenou odménu. Loucilo se
mi tézce, ale musim dal. M¢é poslani je mnohem t&z§i, nez likvidace jednoho démona.

21. Slunoristu roku 390, 3. Ery — Meir Darguard

Do mésta jsem piijel v podvecer svatku Slunecniho odpoc¢inku. VSechny obchody mély samoziejmé
zavieno, protoze obchodni gilda vybira krvavé poplatky tam, kde v tento den zlstane obchod
otevien. Ubytoval jsem se tak v hostinci U strasidelného obra a pockal do rana.
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Réno jsem prosel mistni obchody. V jednom jsem narazil na piekrasnou Ebenovou katanu
vytrvalosti, tak jsem si udélal radost a potidil novou zbrail. Zaroven jsem prodal svou Stiibrnou
Dai-Katanu. Novy me¢ bylo potfeba vyzkouset, ale pro jistotu jsem je$té zasel za mistnim magem,
poptat se, co za potvory se v okoli nachazi. Kdyz jsem mu vypravél o svém souboji s ohnivym
démonem, podivil se, ze jeste neumim kouzla odoldvajici riznym elementim. Obdaroval jsem tedy
maga mensim obnosem a on se se mnou o svou znalost pod¢lil. Odpoledne jsem vyrazil za mésto a
zapadné jsem nasel vchod do podzemi! Prosel jsem podzemi, naSel par pokladd a vratil se do mésta.

22. Slunoristu roku 390, 3. Ery — Meir Darguard

Rano jsem prodal svou kofist a vydal se na audienci k baronovi Andoryanovi. Baron m¢ vlidné
pfijal a nabidl mi préci. Potfebuje eskortovat svého mladsiho syna Theodoryana Greentona do
Black Wastes. Jeho syn se patrné spolcil se zlod€jskou gildou a snazi se ho pfipravit o triin. Baron
tak chce predejit problémim a odstranit svého syna z politického Zivota. Nabidku jsem nakonec
piijal.

2. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Black Wastes

Do Black Wastes jsme dorazili na vecer. Cesta byla kupodivu bez jakychkoliv problémi. Ubytovali
jsme se v hostinci U neklidného poharu. Rano nas ovSem v pokoji piepadl néjaky zlod¢j v rytirském
brnéni. Sice se mi ho nepodaftilo paralyzovat kouzlem, ale nakonec jsem ho udolal. Dnes uz nemutze
clovék byt v bezpeci ani v posteli! Rovnou jsem se vydal do Magické gildy, kde si Theodoryana
prevzal mistni Andoryaniv spojenec.
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Pak jsem prosSel mistni obchody a vydal se za mésto. Jizné od mésta jsem nalezl opusténou tvrz.
Nasel jsem tu par drobnosti, ty jsem po ndvratu do mésta prodal. V podvecer jsem se vypravil na
navstévu Lorda Perora. Lord mé pozéadal, zda bych nemohl ziskat zpét jeho zastavu ze spart
Magické gildy. Néjaky spojenec by mi ji mél pfedat v hostinci Zeleny hrad v Norvulk Hills.
Odmeéna ptes 4000 zlatych byla ldkava, tak jsem souhlasil. Navic v Norvulk Hills jsem jesté nebyl.

7. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Norvulk Hills

Do mésta jsem pfiijel po pllnoci. Po chvilce bloudéni jsem nalezl hostinec U zlaté pfilby. Zde jsem
preckal zbytek noci. Rano jsem vyrazil rovnou do Zeleného hradu a vyzvedl zastavu. Zatim $lo vse
hladce. Casu na navrat jsem mél dostatek tak jsem se tu trochu porozhlédl. Navstivil jsem magickou
gildu a udélal jsem dobte. Koupil jsem u nich vyborny Ebenovy ndramek za cenu, kterou se mi
podafilo usmlouvat na néco kolem 18000 zlatych. V mistnich obchodech jsem nic zajimavého
nenasel. Nicmén¢ jsem vyrazil navstivit panovnici Lady Chrystoryu. Lady mi nabidla praci. Chtéla
pfivést jakéhosi barda Alabistyra Woodslye, ktery se skryva v bludisti Alabis. Ale nabidla mi
prachmizernych 420 zlatakt. A to jsem tedy odmitl.

12. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Black Wastes

Vratil jsem se v pofadku do Black Wastes. Za branou mé sice piepadl néjaky cernoknéznik, ale
zvladl jsem ho celkem bez problémi. Rychle jsem se ubytoval v hostinci U neklidného poharu a
pockal do rana. Rano jsem bez okolkll zamitil do paldce predat Lordovi jeho zastavu. Lord byl
nadseny a hned mé¢l na m¢ dalsi zaddost. Kdyz jsem ale zjistil, Ze se mam vratit do Markwasten
Moor tak jsem odmitl. Musim na vychod do provincie Hammerfell.
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14. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Evermore

Dalsim méstem na cesté na vychod byl Evermore. Stavil jsem se v Magické gild¢, méli tu spoustu
zajimavych predmétii. Ale nejvic se mi asi libil Ebenovy opasek. Zatim jsem ho nekoupil,
rozmyslim si to do rana. V obchodech jsem nasel taky par zajimavych kousk, ale nic po ¢em bych
extrémng touzil. Navic mé zastihl vecer a tak jsem se ubytoval v hostinci U tanciciho golema.

15. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Evermore

Rano jsem prosel ostatni obchody a vyrazil za mésto. Severné od mésta se nachazel ostrov a na ném
byl ukryt vstup do podzemi. Neodolal jsem. Dole bylo spousta magickych predmétt, skoro jsem to
nemohl unést. Sice je hlidalo par potvor, ale vyvazl jsem celkem bez thony. Z podzemi jsem vylezl
az vecer. Vratil jsem se do mésta a prenocoval v hostinci U Ziznivého netopyra.

16. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Evermore

Vyrazil jsem do Magické gildy. Ukazal jsem jim svou kofist a zjistil jsem, Ze jsem ziskal vzacny
Ebenovy naramek a Ebenovy amulet. Zbytek kofisti jsem prodal. Pak jsem navstivil mistniho kréle
Tristynaka. Ten ale na m& nem¢l Cas. Takze jsem opustil paldc i mésto. Za posledni dobu jsem
ziskal dost zlat'dki na to, abych si mohl koupit par peknych kousk, co jsem na cestdch po provincii
vidél v Magickych gildach. Snad je jesté neprodali.

19. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Black Wastes

Do mésta jsem pftijel po pilnoci, tak jsem rovnou zamifil do mého oblibeného hostince U
neklidného poharu. Réno jsem vyrazil do magické gildy. Minule jsem tu vidél zajimavy Opasek
Stésti. Trocha Stéstény by se mi v mém budoucim poslani hodila. Nastésti byl jest¢ k mani. Cenu
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jsem usmlouval na necelych 12000 zlatych. Poté jsem navstivil svého starého zndmého Lorda
Perora. O¢ividné byl rad, Ze mé vidi. Potfeboval doprovod pro svého syna Alabora Greensmitha,
ktery se chystal na cestu do Normar Heights. Je to sice pro mé zajizd’ka, ale na druhou stranu, zde
jsem jesté na svych cestach nebyl. Treba osud chce, abych se zatoulal. Nabidku jsem pfijal.

27. Sklizniku roku 390, 3. Ery — Normar Heights

Do Normar Heights jsme dorazili akorat na Dozinky. Bylo ¢asné rano, a u brany nas navic ptepadli
dva Orkové. Pii boji jsem uklouzl a spadl do potoka. Proméaceny jsem se dopotacel do hostince.
Objednali jsme si pokoj a dali si n€kolik pandkl na zahtati. Na Dozinky je vSechno piti zdarma,
takze jsme se neSetfili. Pak jsme si $li na par hodin lehnout. Radno jsme vyrazili do magické gildy.
Cestou jsem se stavil asi ve 3 obchodech ale sir Greensmith nemél pro mé toulani po mésté
pochopeni. Chtél byt co nejrychleji pod ochranou magické gildy. Tak jsem splnil sviij ukol a
doprovodil ho tam. Na prodej ale mistni kouzelnici neméli viibec nic zajimavého.

Mages Suild

Opustil jsem tedy sira Greensmitha i magickou gildu a vydal jsem se na prizkum mésta. V
obchodech m¢ zaujal akorat Palcat ohnivé boufe, ale neni to zrovna mij Salek kdvy. Takze jsem se
vydal na audienci k mistni vladkyni Lady Lyssyse. Lady mi nabidla skoro 6000 zlatakd, kdyz
doruc¢im zlato k zastupci Zlodéjské gildy, ktery mé& bude cekat v Jehanng&. Takovou nabidku jsem
nemohl odmitnout.
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3. Ledopadu roku 390, 3. Ery — Jehanna

Cesta do Jehanny mi trvala pfes mésic. Uz minul rok od mého utéku z cisaiského vézeni. Je pomalu
na Case abych se zacal soustiedit na sviij hlavni tikol. Ale ted’ musim dokoncit jinou véc. Zlato pro
zlod¢jskou gildu. Do mésta jsem piijel vecer tak jsem se ubytoval hned za branou v hostinci U
cerné straze. Rano jsem vyrazil do magické gildy, kde mé mél cekat zastupce zlodéju. Byl cely
netrpélivy, ale kdyz jsem mu ptedal zlato, neotalel a vyplatil mi mych 6000 zlatych. Nakoupil jsem
par vécicek u kouzelniktli a vyrazil se porozhlédnout po méste.

Hares GSutld

Par velkych mést jsem uz prosel, tfeba Daggerfall, Evermore nebo Camlorn ale nikde snad nebylo
tolik obchodt jako v Jehann€. AZ mi z toho §la hlava kolem. Kral Bedyctor pro mé zZadnou praci
nemél, tak jsem se nakonec rozhodl jet do Farrunu. Uz jsem tam byl na jate pro korouhev krale
Edwarda z Camlornu, ale nemél jsem tehdy ¢as si mésto vice prohlédnout.

11. Ledopadu roku 390, 3. Ery — Farrun

Do mésta jsem dorazil pozdé vecer. Po chvili hledani se mi podafilo najit hostinec U tancici
Sibenice. U baru mé oslovil néjaky neodbytny muz jménem Gondane. Nabidl mi 280 zlatakli, za
doruceni jakéhosi $titu k jednomu obchodnikovi. Ne Ze bych potteboval brat takovou praci, ale
stejn¢ se chystdm réno projit po obchodech, tak svou prochazku budu mit alespoi zaplacenou.
Objednal jsem si pokoj a Sel spat.

Réno jsem vyrazil do Magické gildy. Koupil jsem tu par predmétt a vydal se hledat obchod, kam
mam dorucit §tit. Cestou jsem v jednom kramku objevil Ebenovou Dai-Katanu a tomu jsem
neodolal. Stit jsem doruéil véas a vydélal si necelych 300 zlatek. Prosel jsem pak jesté par obchodii
a nakonec jsem se vydal navstivit farrunského krale Tristyricka. Kral Tristyrick mé pozadal o
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dovezeni korouhve z Eagle Brook. Sdélil jsem mu, Ze je to naprosto mimo plan mé cesty, ale
nabidnutd suma mé presvédcila. Vice nez 7300 zlatych. Ptijal jsem.

5. Soumraéniku roku 390, 3. Ery — Eagle Brook

Po skoro mésici cesty jsem v noci pficestoval do Eagle Brook. Spojence bych mé¢l najit v chramu
Radu zlaté hrobky. Musim tedy pockat do rana. Ubytoval jsem se v hostinci U purpurové helmy.
Réano jsem zamifil rovnou do chrdmu. Kraliv posel tu kupodivu byl, predal mi korouhev, a ja si
vyzadal pozehnani a vydal se hned na zpatecni cestu do Farrunu.

Orher of the EGolden Tomb

27. Soumraéniku roku 390, 3. Ery — Farrun

Do Farrunu jsem se vratil v noci. Znovu jsem se tedy ubytoval U tancici Sibenice. Rano jsem zasSel
do palace, kral byl spokojeny a vyplatil mi slibenou odménu. Rozloucil jsem se a vyrazil dale na
vychod.

6. Veternice roku 390, 3. Ery — Raven Spring

Po dvou tydnech cesty jsem dorazil do Raven Spring. Hrani¢ni mésto, dale na vychod se nachazi
provincie Hammerfell. Tam nékde by mélo lezet bajné Tesdkovo doupé a prvni ¢ast Hole Chaosu.
Ale ta je jesté daleko. Zde musim nacerpat dalsi sily. Hned u méstské brany jsem nalezl hostinec U
bilého goblina, kde jsem si pronajal atulny pokojik.

7. Ve&ernice roku 390, 3. Ery — Raven Spring

Rano zase hust¢ snézilo. Cestovani v tomto necase mé stoji mnohem vice sil. Dnes ziistanu ve
mésté. V magické gildé mi nabidli velmi vzacny Opasek sily, mél jsem cukani ho koupit, ale
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nakonec jsem tak neucinil. RadSi bych chtél Amulet sily, ten ale mistni kouzelnici snad jesté
nevideli. V obchodech jsem zajimavého nenaSel viibec nic. Kazdopadné jak jsem pobyval v teple u

kovart, tak se mi zas vlila sila do zil. Vyrazim dél, za hranice. Sbohem rodna provincie High Rock,
¢ekd na m¢ Hammerfell.

12. Ve&ernice roku 390, 3. Ery — Dragonstar

Jsem v Hammerfellu, v kralovském mésté¢ Dragonstar! Provincie Hammerfell je obyvana bojovnym
narodem Redguardl. Jsou to robustni lidé tmavé pleti a vynikajici valecnici. Rika se, Ze Redguardi
jsou nejlepsi bojovnici v Tamrielu. Jejich schopnost ovladat me¢ a §tit je 1zasna

Uvitani moc piijemné nebylo. Dorazil jsem do mésta vecer a hned u brany mé prepadl néjaky lupic.
Nastésti jsem byl ve stichu a byl jsem s nim rychle hotovy. Ubytovani jsem nalezl v hostinci
Purpurovy mec. Rano jsem vyrazil do mésta. Prochazel jsem se po obchodech a nenapadné se zacal
vyptavat na Tesdkovo doupé. Zatim jsem toho moc nezjistil, ale pry se néco souvisejiciho s
Doupétem objevilo v Rihadu. Ceka mé tedy dlouha cesta, Rihad leZi na druhé strané provincie.

Pfed odjezdem jsem jest¢ navstivil mistniho vladce krale Dhatana. Kral se m¢ vyptaval, kam mam
namifeno a pak mé pozadal, zda bych neposkytl ochranu jeho dcefi princezné¢ Bepten-i, kterd se
vydéava na cestu do Vulnim Gate. Nabidl mi 2500 zlat’akti a ja jsem sluzbu piijal. Neni to sice uplné
smérem na Rihad, ale tfeba se dozvim o Doupéti vice.

28. Veternice roku 390, 3. Ery — Vulnim Gate

Cestou do Vulnim Gate se zacala krajina ménit. Piestalo snézit, bylo tepleji a misty se objevovaly
palmy, 1 architektura byla odliSna. Do mésta jsme dorazili v noci. Po chvili jsme narazili na hostinec
U $pinavého goblina, kde jsme se ubytovali.
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Réno jsem se vydal hledat hospodu Bily dzban, kde mél nékdo ¢ekat na princeznu. Netrvalo dlouho
a predal jsem princeznu do rukou kralovy straze a nechal si vyplatit slibenou odménu. Poté jsem
vyrazil na prohlidku mésta. I zde mé dotazy ohledné¢ Tesdkova doupéte vedly k méstu Rihad.
Nakonec jsem zavital do paladce knizete Lhohta. Knize mé¢ pozadal o ochranu své dcery Thimon-e
pii cesté do Verkarth City a nabidl sluSnou odménu a tak jsem pfijal.

7. JitFenky roku 391, 3. Ery — Verkarth City

Po ptilnoci jsme dorazili do Verkarth City, ted’ jesté najit nocleh. V méstskych ulickach nas napadl
néjaky darebdk, ale uz nikoho nepfepadne. Po této nepiijemné udélosti jsme nalezli hostinec U
kralova ptaCka. Zaplatil jsem kralovské apartma pro princeznu a §li jsme si odpocinout po cesté.
Réno jsme zjistili, Ze hostinec sousedi s obchodem, kam méla princezna Thimon-e namifeno.
Rozloucili jsme se tedy a ja se vydal na prohlidku mésta. Nic mé tu nezaujalo, a ani navstéva mistni
panovnice Lady Chez-si neptinesla zadny zvrat. Vydal jsem se tedy do Rihadu.

22. Jitfenky roku 391, 3. Ery — Rihad

Skoro po mésici cesty jsem dorazil do Rihadu. Byl vecer, u kostela jsem potkal jakéhosi knéze a ten
mi poradil, Ze hned za rohem se nachazi hostinec U nestastného pokladu. Mél jsem tedy nocleh
zajistén. Od hostinského jsem se dozvédél, ze kralovna Blubamka hledd nékoho, kdo by zbavil jeji
zem ohnivého démona Stadulora. Budu se tam muset zastavit, jednoho démona jsem uZz zabil a ted’
uz vim jak na n¢;.

Réano jsem vyrazil do mésta. Z feci ve mést€¢ jsem pochopil, ze kralovské straze nasli kdesi za

méstem prastary svitek a mudrcim se ho podafilo rozlustit. Pry odkazuje na misto, kde lezi
Tesakovo doupé. Musim se zastavit v palaci. Ttreba to souvisi i s tim démonem. V rychlosti jsem si
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prohlédl mésto a spéchal do palace. Kralovna Blubamka mé pftijala a kupodivu byla velmi ochotna,
to co mi ovSem prozradila, m& nepotcSilo. Kralovna sice ma v drzeni stary svitek, ktery
pravdépodobné mluvi o Doupéti, ale neddvno hrad piepadla banda goblini pod vedenim
nekromancera Golthoga Temného. Ukradli spoustu pokladii v€éetné pergamenu, ktery obsahuje kli¢
k Siffe tohoto svitku. Kralovna tak neni schopna svitek rozlustit. Golthog pry uprchl do zficené
pevnosti Stonekeep. Kralovna mi popsala toto misto a pokud se mi podaii pfinést zpét ukradeny
pergamen, povi mi s jeho pomoci kde lezi Tesakovo doup¢. Ten pergamen je ma jedind nadéje.

26. Jitienky roku 391, 3. Ery — Stonekeep

Zticenina Stonekeep lezela severné od Rihadu. Cesta mi zabrala 3 dny. Stary népis na brané¢ mé
uvital ve Stonekeep a nafizoval odevzdat vSechny zbrané strazim. Tak n¢jak nebylo komu je
odevzdat, radsi jsem si je ponechal. Chvili jsem bloumal po rozlehlych prostorach davného palace.
Obcas vyhnal krysy, sem tam na mé¢ vyskocil osamély goblin. Téch jsem se uz ale davno piestal bat.

.

V jednom z byvalych pokoji jsem objevil prizor ve stén€, zdivo se pravdépodobné zhroutilo.
Pokusil jsem se dirou protahnout, sice jsem se do ni vesel, ale nemohl jsem se moc hybat. Pak mé
napadlo zkusit levitaci, neustale jsem se bouchal hlavou o strop a stény, ale velmi pomalu jsem se
zacal vznéset doptfedu. Za chvili jsem vyletél ven. Pfede mnou se rozprostiralo obrovské podzemni
jezero a taky dobte chranéné. Hned mé napadlo nékolik kostlivel, nékolikrat jsem se musel chranit
magickym Stitem, ale zvladl jsem je. Pak jsem uprostfed jezera spatfil svétla. Zdalo se, Ze je tam
ostrov. Znovu jsem pouzil levitaci a pfenesl se na misto. Néco tu musi byt, protoze okamzité se na
m¢é sesypala banda ghtlii. A skute¢né, byl to nakradeny poklad goblinli, a mezi zlatem jsem naSel i
pergamen. Zatim to nebylo tak t¢zké, ale jest¢ jsem nebyl venku. Cestou zpét jsem zabloudil i do
mist byvalych kralovskych loZznic. Jesté¢ tu byly dvé truhly s poklady. Sebral jsem néckolik
magickych predmétii. Necham je prozkoumat v Rihadu kouzelniky z Magické gildy.
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1. Slunomraku roku 391, 3. Ery — Rihad

Zpét do Rihadu jsem dorazil az vecer. Zamifil jsem rovnou do hostince U nestastného pokladu
nedaleko méstské brany. Zde jsem pockal do rana. Rdno jsem nejprve zamifil do magické gildy,
nebylo by vhodné tadhnout do paldce tu hromadu kofisti ze Stonekeep. Nic zajimavého ale mezi
ukofisténymi vécmi nebylo a tak jsem je vSechny prodal. Pak jsem se pln ocekdvani vydal za
kralovnou Blubamkou. Kralovna se zajimala o to jak to vypadalo ve Stonekeep. Pak vzala svitek
brk a Cisty pergamen. Na chvili se odmlcela a psala jakasi slova na pergamen. Nakonec se usmala,
pujcila si mou mapu a zabodla prst kamsi do severni ¢asti provincie Hammerfell. Tam lezi
Tesédkovo doup¢! Podékoval jsem a vydal se na cestu za prvni ¢asti Hole chaosu.

21. Slunomraku roku 391, 3. Ery — Tesakovo doupé

Dojel jsem k obrovské draci bran€, to nemuze byt nic jiného nez Doupé. I piesto, Ze misto je stovky
let opusténo, vypada majestatné. Nékde tam lezi prvni ¢ast Hole chaosu. Vstoupil jsem do podzemi.
Muselo to byt obrovské sidlo. Navic je protkdno nekone¢nymi tunely a Stolami, malem jsem tu
zabloudil. Po hodinach bloudéni jsem nalezl zvlastni mistnost s celami po obou stranach. Ve dvou
celach byly poklady, ale ve tfech dalSich se nachazeli obrovsti a hladovi pavouci. Dal$i mistnost
byla jesté zdhadnéjsi, nachazeli se tu 3 cely a jedny magické dvefe. Kdyz jsem se ke dvefim
priblizil, ozval se tajemny hlas:

,,Slys mou hadanku blahovy smrtelniku a prokaz Ze jsi hoden mé sluzby! Pokud je ve tieti cele
bezcenny kov, ve druhé najdes zlaty klic! Pokud je v prvni cele zlaty klic, ve treti najdes bezcenny
kov a pokud ve druhé cele najdes bezcenny kov, prvni cela skryva zlaty klic¢! A ted’ povez, statecny
blazne, kde najdes zlaty klic?
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Hédanka se mi moc nezdala, tak jsem si Sel prohlédnout cely. Zkusil jsem je otevfit, ale neslo to, tak
jsem pouzil kouzlo otevirdni. Povolily prvni a tfeti dvefe a v obou jsem nalezl obycejny kli¢. Pokud
je tu tedy nékde zlaty kli¢, tak ve druhé cele. Sel jsem tedy znovu k magickym dvefim a tiesoucim
hlasem odpovédél, ze kli¢ se naléza ve druhé cele. V odpovéd mi pfislo cvaknuti zamku. Dvefte
cely se oteviely a ja ziskal zlaty kli¢. S jeho pomoci pak odemkl magické dvete. Za nimi se nalézal
zebtik do dalsi trovné. Slezl jsem tedy dolt.

Toto patro bylo velmi zvlastni. Nachéazel se tu obrovsky prostor vyplnény zhnoucimi lavovymi
fekami a uprostfed na ostrové se nalézala velmi zvlastni stavba. Zde musi byt Hole chaosu. Pomoci
levitace jsem se pienesl ke dvefim. Znovu se ozval tajemny hlas:

,,Dam ti ted jednoduchou otazku!
Neni to ryba, nema to télo,
nemd to peri ani kosti

a presto md palce a prsti do sytosti...

Cojeto?“

Dlouho jsem ptemyslel, co by to mohlo byt, jak jsem tak na prstech zamital jeden napad za druhym,
utkvél mtj pohled na mych rukavicich... Ano RUKAVICE pifece ma palce i prsty. Radosti jsem
vykiikl. Dvefe se rozletély dokofan a na mé¢ se vyvalili dva pekelni psi, metajici ohnivé stiely. Na
posledni chvili se mi podafilo vykouzlit obranu proti ohni a ma katana ukoncila Zivot dvou
pekelnych sluzebnikl. A pak jsem ji uvidél. Purpurové zafici ¢ast Hole vznésejici se ve vzduchu.
Maém ji, prvni kousek Hole osudu.
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Poprvé po roce co jsem opustil cisaiské vézeni, jsem zacal véfit, Zze plan Riy Silmane by se piece
jen mohl povést. Ted rychle pry¢. Navic netusim, kde jsou dalsi ¢asti a Ria se mi jiz rok nezjevila,
moznd ze uz se ani nezjevi. Ale musim doufat.

24. Slunomraku roku 391, 3. Ery — Belkarth Guard

Z Doupéte jsem se ven dostal aZ v noci. Poté jsem tfi dny bloudil po okolnich lesich, az jsem se
dostal do mésta Belkarth Guard, kde vladne prinezna Modka. V magické gildé jsem nechal
prozkoumat nalezenou kofist, ale nic moc vzacného tam nebylo. Tak jsem vSe prodal. Prosel se po
meésté a zamifil do hostince U bilého gryfa, abych si kone¢né potadné odpocinul. Spal jsem skoro
dvacet hodin, ale kdyZz jsem se probudil tak mi to doSlo. M¢l jsem sen, velmi jasny sen, ve kterém
byla znovu Ria...

Ackoliv jsem se vlastné rok toulal po své rodné provincii, zdalo se, ze Ria je se mnou spokojena,
ziskani prvni ¢asti hole ji potésilo. Navic se zd4, Ze Jagar Tharn zatim netusi, Ze bych mohl byt pro
n¢j hrozbou a to je dobfe. Ria taky nezahdlela a podafilo se ji zjistit misto dalsi ¢asti hole, méla by
byt ukryta v tzv. Labyrinthianu, bludisti které kdysi vytvofil archmag Shalidor. Ria sice nevi, kde
Labyrinthian lezi, ale domniva se, Ze to nebude daleko od Shalidorova sidla. Podle starych textl si
Shalidor za své sidlo zvolil Ledovou pevnost. Je pravdépodobné, ze lezi n€kde na severu.

Jak jsem tak pfemyslel o poslednim zjeveni Rii, doSel jsem az k palaci princezny Modky, vladkyné
Belkarth Guard. Ohlasil jsem se tedy k audienci, ale princezna mé odbyla jen nékolika
spoleCenskymi frazemi a pak se omluvila. Dobra, vydam se tedy dal, ale zatim ne na sever.

Je to uz vice nez rok, co jsem se v Illesen Hills dozvédél o tom, Ze v katakombéach Noregon by méla
byt ukryta mapa vedouci k legendarnimu Kli¢i kostlivet. Katakomby Noregon lezi na severu
provincie Vallenwood, jizné¢ od Hammerfellu. Ano vydal jsem se na opacnou stranu, nez mi Ria
doporucila, na jih. Od Belkarth Guard je to zhruba mésic cesty. Nevim, zda se dostanu né¢kdy
pozdéji bliz nebo pfimo do Vallenwoodu a mozna se mi Kli¢ kostliveti bude hodit. Navic bude
dobré za sebou zahladit stopy, kdyby se ndhodou Jagar Tharn dozvédél o tom, Ze nékdo hleda Hil
chaosu.

19. Prvoseti roku 391, 3. Ery — Katakomby Noregon

Po skoro mésici cesty jsem dorazil do Noregonu. Ale situace se zkomplikovala. M¢l jsem dalsi
vidéni, tentokrat v ném nebyla Ria, ale Jagar Tharn. Vi jak o souasném stavu Riy, tak o mé snaze
ziskat vSechny c¢asti Hole. M¢ relativné bezpecné dny asi skoncily. Jagar po mné jde a vyslal své
nohsledy do celého Tamrielu, navic si je tak sebejisty, ze se neboji mi to sdélit. Ale jeSté¢ neni
konec, dokud bude nadéje, budu bojovat!
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Katakomby byly rozsahlé. Navic ¢im jsem se dostaval hloubéji, tim vétSi nestvliry jsem potkéval.
trolové, duchové a homonkulové nebyli ale nic proti tomu co na mé ¢ekalo v poslednim podlazi.
Vyvalila se na m¢ obrovskd halda kament, kterd se zformovala do podoby obra a zacala na mé
vrhat obrovské Sutry. Kamenny golem! Tito sluzebnici magl jsou velmi nebezpecni protivnici.
Kromé¢ kamenného golema existuji pry jesté jini, slySel jsem o ledovém a Zelezném. Kazdopadné
setkani s jakymkoliv golemem je poukdzka na smrt. Nakonec se mi ho pomoci paralyzujiciho
kouzla a vybuchtl podafilo nastésti zneSkodnit. Golem hlidal mistnost se zvlastni truhlou. V ni jsem
nalezl mapu, ve které byl zakreslen ukryt Kli¢e kostliveti. Ukryt se nachazi v Azerdothském
labyrintu v provincii Morrowind na severovychodé Tamrielu. Katakomby jsem opustil az druhy den
rano.

R
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25. Prvoseti roku 391, 3. Ery — Ebon Ro

Koftist ziskanou v Noregonu jsem potieboval zpenézit. Dojel jsem tedy do nejbliz§iho mésta Ebon
Ro. Mésto i cela provincie je obyvana lesnimi elfy, ndrodem spjatym s pfirodou. Jejich schopnosti
pohybovat se rychle a neslySné v lesich jsou povéstné. Také to jsou vynikajici luciStnici. Méné
obdivuhodna uz je ale skutecnost, ze vétSina téch nejzndméjsich zlod€ji pochazi pravé odsud, z
Valenwoodu.

Se svou kofisti jsem navstivil magickou gildu a dal se do identifikace jednotlivych pfedmétt. Bylo
toho spousty, vétSinu jsem prodal, akoradt Ebenovy nakrénik jsem si ponechal. Také jsem vyménil
své brnéni, uz to dost potiebovalo. M¢é rukavice jsem dokonce musel v Noregonu zahodit, jak byly
rozbité.

Prosel jsem si mésto a par obchodu. Taky jsem zkusil se nendpadné poptat, jestli nékdo néco nevi o
Labyrinthianu. VétSinou se mi vysmali, Ze je to jen pohadka, ale par starcti mi doporudilo jit na
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sever do provincie Skyrim. To by souhlasilo s tim, co fikala Ria. No uvidime.

Vyrazil jsem navstivit mistniho vladce Lorda Lidella. Lord potteboval dorucit svou korouhev do
Lynpar March. Ten sice lezi na jihozdpad, ale odména byla pies 5000 zlat’dkt. Myslim, ze Kli¢
kostlivet i Jagar Tharn budou muset chvili pockat.

8. Destivce roku 391, 3. Ery — Lynpar March

Po 12 dnech jsem dorazil do Lynpar March. Po dlouhé dob¢€ zas vidim hrubou architekturu lesnich
elfi z Vallenwoodu. Parkrat jsem se musel zeptat na cestu, ale nakonec jsem hostinec U
chechtajiciho ptaka nasel. Zde na mé¢ jiz cekal ¢loveék z magické gildy, ktery si prevzal kralovskou
zastavu a vyplatil mi moji odménu. Bylo pfijemné odpoledne a tak jsem se vydal na prohlidku
mesta. Nakonec jsem zavital 1 do palace mistniho vladce Lorda Elisnora. Ten mi nabidl pracicku,
potieboval chytit jakéhosi lupie Siltana Shadybrooka. Kdyz jsem se ovSem dozveédél, ze jako
odménu mi nabizi 450 zlatych, vysmal jsem se mu. Lynpar March na tom ekonomicky asi moc
dobfte neni. Odjizdim do Morrowindu pokracovat v patrani po Kli¢i kostlivca.

12. Druhoseti roku 391, 3. Ery — Labyrint Azerdoth

Azerdoth je skutec¢né bludisté. Navic nebezpecné bludisté. Hordy trolti nejsou zadnou vyjimkou. Uz
se nedivim, ze Kli¢ kostlivell zmizel na dlouho z lidského svéta. Ale jestli tu je. Tak bez néj
neodejdu. Brzy nad rdnem, jiz zna¢n¢ unaven jsem dorazil do ¢tvrtého podlazi labyrintu. Bylo tu
spousta kanald, kterymi jsem musel proplouvat do dalSich mistnosti. Cely zkiehly a prochladly jsem
kone¢né nasel starodavnou truhlu. Byla tak stara, ze nebyl velky problém ji otevtit. Uvnitt lezel kli¢
vyrobeny snad ze zvlastnich velmi pevnych kosti a na konci sedéla mala lebka. To musi byt on,
Kli¢ kostlivet, legendarni artefakt, umoziujici otevftit jeho majiteli vS§echny zamcené truhly a dvere.
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Nevim, zda mi pfinese §tésti, ale kazdopadné mezi obchodniky bude o néj urcité obrovsky zajem.
Ted’ jen doufam, Ze se mi podati dostat zpét na zemsky povrch!

16. Druhoseti roku 391, 3. Ery — Reich Parkeep

Z labyrintu se mi podafilo vyvaznout. Po tfech dnech cesty jsem se kone¢né dostal do nejblizsiho
meéstecka Reich Parkeep. Tady musim nabrat sily do dal§iho putovani, ale musim byt opatrny. Jsem
v kraji Temnych elftl, zvlastni velmi nebezpecné rasy. Temni elfové jsou jak schopni valecnici tak
vyborni magové. Rozhodné neni dobré si proti sobé tento rudooky lid postvat.

Prodal jsem vétsinu kofisti ziskané v Azerdoth, ale u kouzelnikti v magické gildé jsem naSel Amulet
vytrvalosti, po kterém jsem tak touzil. Rekli si sice o nekiestanské penize, ale zaplatil jsem. Penize
jsou mi celkem na nic, ale magické predméty mi v mém boji mohou velmi pomoci. Kli¢ kostlivct
jsem nechal u jednoho Sikovného zbrojife vycCistit a opravit. Trasli se mu ruce, kdyz jsem mu ho
podaval, ale slibil, jsem mu 30 tisic zlatych, kdyz tu praci zvladne do druhého dne a to se mu jeho
rudé¢ o€i rozzafili skoro do béla. Myslim, Ze pro letosek mé vyd¢€lano.

Kdyz jsem se prochazel méstem, zaslechl jsem UZasnou zpravu. Pry je zde ve mésté muz, ktery ma
informace o legendarnim luku Auriely. Tento prastary artefakt je nejmocnéj$im lukem, ktery kdy
existoval, ale jiz staleti se myslelo, Ze je nendvratné ztracen. Spéchal jsem tedy do hostince U
fvouci helmy. Nasel jsem ho tam, jmenoval se Shalain Adlone a viibec nevypadal jako blazen. Za
600 zlatych mi sdélil, Ze kdysi ziskal prastary svitek od elfa Lorda Alendise. V ném se mu po case
podafilo rozlustit tajnou zpravu, ze v provincii Vallenwood se nachazi Doly Triceranrugoth a v nich
je ukryta mapa. Na této map¢ je pry zakreslen ukryt, kde byl schovan tento magicky luk. Zni to sice
dosti blahové, ale poté, co jsem nalezl Kli¢ kostlivcl, jsem ochoten tomu véfit. Piespal jsem v
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hostinci do rana, vyzvedl si vycistény kli¢ a vyrazil zpét do Valenwoodu.

26. Pololeti roku 391, 3. Ery — Doly Tricenranrugoth

Doly byly rozsahl¢, teprve kolem ptilnoci jsem se dostal do mist, kde byla uschovana truhla s
mapou. Podle nalezené mapy by se Aurielin luk mél nachazet v jeskyni Hezralath v provincii
Elseweyr, kterd lezi hned za vychodnimi hranicemi Valenwoodu. Cesta k vychodu z doli mi trvala
jesté dvé hodiny, ale nakonec jsem vylezl do zimni noci. Bylo potieba nacerpat sily a nakoupit
zéasoby. Blizko doll lezi mésto Falinesti a pfesné tam jsem zamifil.

29. Pololeti roku 391, 3. Ery — Falinesti

Pti pfijezdu do Falinesti se mi naskytl uzasny pohled na vrcholky Draciho zubu v zapadajicim
slunci. Ale na romantiku ted’ neni moc ¢as.
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Zamifil jsem do magické gildy, s obligatni kofisti. Potom jsem nasel nejbliz§i obchod, a vSe co
m¢élo néjakou cenu, jsem prodal. V magické gildé jsem ovSem po rozhovoru s jednim kouzelnikem
dostal zvraceny napad. ProSel jsem par magickych knih a vytvofil kouzlo Zabijdka. Toto kouzlo
sice vysaje skoro vS§echnu mou magickou silu, ale neumim si predstavit zivého tvora, ktery by zasah
takové energie dokazal prezit. Doufam, ze ho nebudu muset n€kdy pouzit. Pak jsem si udélal
vecerni prochazku po mésté. Vzhledem k tomu, Ze se zacalo stmivat, ubytoval jsem se v hostinci U
rezavého orla.

30. Pololeti roku 391, 3. Ery — Falinesti

Réano jsem se vydal zase do meésta, chtél jsem se porozhlédnout po mistnich obchodech a taky
navstivit panovnika, dfive nez vyrazim do Elseweyr. Elisgorn krél Falinesti m¢ vital s radosti a brzy
se ukazalo pro€. V jeho kralovstvi se totiz usadila meduza Garanaus, ktera nicila své okoli. Kral mé
snazn¢ prosil, abych mu pomohl zbavit kralovstvi tohoto utrpeni. Moc se mi nechté¢lo, ale nakonec
jsem souhlasil.

N 1
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22. Slunoristu roku 391, 3. Ery — Doupé mediizy Garanaus

Doupé¢ meduazy jsem naSel pomérné€ hladce, odporny zapach byl citit na sto honti. Zvlastni bylo, ze v
podzemi jsem nikoho nepotkal, po par hodinich hledani jsem kone¢né nalezl tu odpornou zradu.
Seslal jsem na sebe obranna kouzla a rychlymi pohyby jsem kolem ni tanc¢il s mec¢em, parkrat mé
zaséhla svymi odpornymi chapadly, ale brzy poznala, ze zde jeji Zivot kon¢i.

Cestou nazpét me¢ zaskocil kamenny golem. Najednou jsem se ocitl pod palbou magickych bleski.
To ovSem golem nemél d€lat. Brzy jsem citil, jak ziskdvam obrovskou silu absorbovdnim jeho
kouzel. Neodolal jsem a vyzkousel jsem Zabijaka. Golem se okamzité¢ rozpadl na prach. Stal jsem v
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némém uzasu, jakou obrovskou ni¢ivou silu jsem vypustil. S timto kouzlem musim zachazet véru
opatrné.

Se zabitim meduzy se ale ze vSech stran na mé zacaly hrnout rizné zridy, trolové, golemové,
homonkulové a dokonce i jeden ohnivy démon. Na nic jsem necekal, a pelasil k vychodu. Sviij tkol
jsem koneckonct splnil.

15. Sklizniku roku 391, 3. Ery — Falinesti

Do Falinesti jsem dorazil v noci. U bran m¢ pirepadli dva orkové. Prestava mé ta chamrad’ bavit.
Nasel jsem rychle hostinec U rezavého orla a ulehl ke spanku. Kofist z medtzina doupé&te nestala za
fe¢. Teéch par stovek zlatdkii co jsem za to ziskal, utratim velmi brzy. Alesponl odména kréle
Elisgorna mi byla utéchou. Krdl mi sice nabidl dal§i préci, chtél, abych polapil jakéhosi
krimindlnika, 1éCitele Aradriela Springpoola, ale odména byla sméSna. Navic na takovou podruznost
by snad méli stacit kralovy straze. Odmitl jsem tedy kralovu nabidku a vydal jsem se do province
Elseweyr hledat Aurilein luk.

10. Ohiiovce roku 391, 3. Ery — Jeskyné Hezralath

Po mnoha hodinach patrani v jeskynich a zabiti mnoha nestviir jsem konec¢né narazil na zvIastni
dlouhou truhlici. Otevfel jsem ji a tam lezel nddherny dlouhy elfsky luk. Nebylo pochyb o tom, ze
je to on, Aurielin luk. Byl v perfektnim stavu jen trochu zapraSeny. Okamzité jsem ho vyzkousel,
ten $ip bez problému prostieli i ten nejmocné;jsi pancif. Ziskal jsem tzasnou zbran. Rychle jsem se
vydal k névratu na povrch.
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12. Ohiiovce roku 391, 3. Ery — Tardorn Wood

Nedaleko jeskyil se nachazelo mésto Tardorn Wood. Potfeboval jsem nakoupit n&jaké zasoby,
odpocinout si a taky zpenézit kofist ziskanou v Hezralathu. Ne Aurielin luk neprodam, ale naSel
jsem dost jinych pfedmétii, o které bude u zbrojitt zdjem.

Provincii Elseweyer obyva zvlastni lid Khajitd. Jsou to velmi vytrvali, mrStni a inteligentni lidé.
Podle povésti pochazeji z jakychsi koCkovitych Selem. Mnoho z nich si i dnes maluje tvare barvami,
aby vypadali jako jejich legendarni predkové.

Poté co jsem prosel méstem a prodal svou kofist, zamifil jsem k paldci Lorda Nameda. Po ndvstéve
jsem se vydal na sever do provincie Skyrim. Je potieba najit Labyrinthian.

7. Ledopadu roku 391, 3. Ery — Falcrenth

Po mési¢nim putovani jsem kone¢né dorazil do provincie Skyrim. Hrani¢énim méstem byl Falcrenth,
kam jsem piijel v noci. Po mensi potycce s néjakymi lupici, jsem nasel nocleh v hostinci Stibrna
propast.

Sevetané, jsou velmi odolni lidé, nejspiSe to dé€la zdejsi neptivétivé arktické podnebi. Dokonce se
tika, ze jsou odolni vii¢i vSem ledovym kouzlim. Kazdopadné se zde rodi vynikajici vale¢nici.

Réno jsem vyrazil do mésta. Dal jsem se s par lidmi do feci a sto€il hovor na Labyrinthian. Nic moc
jsem se nedozveédél, ale pry n&jaky cestovatel z Winterhold mél néjaké informace. Winterhold lezi
na severnim poloostroveé provincie, cekd mé nejspis dlouhd cesta.

Pti toulkdch po mésté jsem narazil na jednoho Sikovného femeslnika. Jeho vyrobky byly tichvatné.
Dal jsem se s nim do feci a pak se ho zeptal, jestli by byl schopen dat do potadku ma;j luk. Nejprve
se jen posmésné usklibl, ale kdyz jsem mu ukézal Aurielin luk zcepenél izasem. Za opravu si fekl
nehoraznou ¢astku, ale ma ji mit. Prace by méla byt hotova zitra.

U jednoho kostela jsem narazil na podivného mnicha, tvrdil, Zze v hostinci U stfibrného mece je
n¢kdo kdo vi o slavném Prstenu Khajith. Moc jsem mu nevéfil, ale do toho hostince jsem zasel.
Jmenoval se Asgarik Urganson a pochdzel z Whiterun. Za nemaly baksi§ mi prozradil, Ze jeho pritel
Rahjin pted né€kolika mésici zmizel. Az pied par tydny se mu zjevil jeho duch, ktery mu vypravél o
prstenu. Prsten je pry dobfe ukryty, ale podle Rahjina se v provincii Black Marsh nachazi jeskyné
Vojoboth a v ni by se méla nachazet mapa, na které¢ je vyznacen ukryt prstenu. Zajimavé, az bude
¢as, budu se tam muset podivat.
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9. Ledopadu roku 391, 3. Ery — Falcrenth

Rano jsem si vyzvedl sviij luk. Pfemyslel jsem o audienci u krale Bjelda, ale nakonec jsem se vydal
rovnou na cestu do Winterhold.

27. Ledopadu roku 391, 3. Ery — Winterhold

Po tiech tydnech cesty zmrzlou krajinou Skyrim jsem kone¢né dorazil do Winterholdu. Ted’ hlavné
néco zjistit o Labyrinthianu. Na ulici nikdo nic moc nevédél, a nebo nechtél fict. Ale jedna laskava
zena mi dala radu, at’ se zeptam v magické gild¢€. Hned jsem se tam vypravil. V magické gildé jsem
narazil na kouzelnika Thelen Kaarna, ten si mé¢ vzal stranou a vypravél mi, ze pred nékolika tydny
ziskali posledni dil skladacky, pomoci které méli odhalit umisténi Labyrinthianu. Karavanu
prepravujici tento dil vSak ptepadli rytifi z Ledové pevnosti. Kaarn mi slibil, Zze mi sdé€li, kde se
nachdzi Labyrinthian, kdyz ziskdm a ptinesu chybé&jici dilek do skladacky.

1. Soumraéniku roku 391, 3. Ery — Ledova pevnost

V Ledové pevnosti mé nejdiive prepadla smecka snéznych vlki. Tito vlci, vzdaleni ptibuzni naSich
vlkli, maji dokonce i slabé magické schopnosti v podob¢ ledovych stiel. Velice rychle jsem zjistil,
ze je to vlastné piijemny protivnik. Jejich stfely mi nemohli ublizit, naopak mé ale dokazali plné
nabit magickou energii. A Ze ji bylo potieba.

"
-4

ol <imvs.

B

V pevnosti skute¢né sidlili rytifi a mél jsem se co ohanét aby Ledova pevnost nebyla i mym
hrobem. Stity a paralyzujici kouzla litaly jak po masle. Zadal jsem skuteén& mit obavu, Ze az mi
dojde ma magicka energie, bude zle, navic na pomoc rytiiftim pfislo i nékolik ledovych golemd.
Nastésti tu byli snézni vlci, a tak jejich pfitomnost se obratila v mou vyhodu. Nakonec jsem zlomil
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obranu Ledové pevnosti a po nékolika hodinach hledani nalezl tajemnou komnatu, uzamcenou
magickou hadankou.

T s

e

Tvé tvare se dotknu,
Tva slova tvorim,
Kazdym mistem se protnu,
A srdce ptakii pro mé hori...

Co jsem?

S ismévem na rtech jsem odpovédél ,,Vzduch“ a dvefe komnaty se oteviely. Komnatu sice hlidal
posledni ledovy golem, ale toho jsem jiz snadno pfemohl a kromé rytitskych pokladt jsem konecné
nalezl i kamennou tabulku, o které mi vypravél Thelen Kaarn. Musim mu ji donést, aby mohl
rozlustit polohu Labyrinthianu. Rychle jsem tedy opustil Ledovou pevnost.

5. Soumraéniku roku 391, 3. Ery — Winterhold

Do Winterholdu jsem se vratil po 4 dnech. Myslel jsem si, Ze uz jsem skoro v bezpeci, ale Seredné
jsem se mylil. Ledovi rytifi asi vytahli posledni trumf. U méstskych bran mé dohonila obrovska
kovova nestviira. Zelezny golem, uz jsem o nich sly3el ale stat mu tvaii v tvaf, byl nepékny zazitek.
Nastésti se mi znovu v nestfezeném okamziku podatilo golema paralyzovat a pak uz to byla jen
otazka Casu, kdy z n¢j dostanu jeho umély zivot. Pak jsem musel najit ubytovani a pockat do rana.
Nocleh jsem nakonec nasel v hostinci Ziznivy piiliv.
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Réno jsem pospichal cely nedockavy do magické gildy najit Thelena Kaarna. Ten se snazil zakryt
piekvapeni, ze m¢ vidi Zivého, ale moc se mu to nedafilo. Kdyz jsem mu pak piedal nalezenou
tabulku, své prekvapeni uz neskryval. Vzal mé za rameno a dovedl do zam¢ené mistnosti. Tam na
stole lezela mnohem vétsi tabule poskladana z podobnych kouskt, jaky jsem piinesl z Ledové
pevnosti. Uprostied chybél jeden dil. Thelen polozil miij kousek do tohoto mista a ten tam presné
zapadl. Potom se pustil do ¢teni tajemného textu. Za chvili na mé beze slov maval. Pochopil jsem a
podal mu svou mapu Tamrielu. Thelen vzal brk a zakreslil kiizek zhruba doprostfed provincie
Skyrim. Zde by m¢él lezet Lybyrinthian. Byl jsem tak netrpélivy, ze jsem se malem otocCil na
podpatku a vyrazil. Ale Thelen m¢ zadrzel. Piece se tam nechce$ vlacet s tim haraburdim. A ukazal
na pytle, které jsem pftitahl s sebou z Ledové pevnosti. M¢l pravdu, to s sebou skute¢né vlacet
nebudu. Probrali jsme se tedy mou kofisti. Bylo tam par zajimavych vécicek, za které dostanu u
piekupnikii dost penéz. Zaplatil jsem taky slusnou sumicku Thelenovi za pomoc pii identifikaci
kouzelnych pfedmétt a rozloucil se. Byl ¢as vyrazit dal.

19. Soumraéniku roku 391, 3. Ery — Labyrinthian

Po dvou tydnech cesty jsem konecné dorazil na misto. Pfede mnou lezi vchod do Labyrinthianu,
stavby Archmaga Shalidora. Nékde v jeho kiivolakych ulickach je dalsi dil Hole osudu. Hned za
vchodem jsem se ocitl na kfizovatce tii cest. Najednou se ozval tajemny hlas:

., Nejprve se dej prostredni cestou,

tam najdes kli¢ k tajemstvi,
které té ceka zde v Labyrinthianu.

I3

Poslechl jsem tedy a vydal se prostfedni cestou. Brzy se ozval hlas znovu.
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,, Toto je pribeh dvou bratrii, hledajicich Zivota tajemstvi,
co vydali se sem do Labyrinthianu, unaveni valkou a vitezstvim.

Tim prvnim byl Kanen starsi, muz silny a mazany.
Vydal se hledat bohatstvi, ale jeho osud byl jinak napsany.

Druhym byl Magrus hlupadk, malokdo tusil v cem je jeho sila.
Vidéli jen obra a ne dité, kterému pri zrodu poZehnala vila.

Tech malo, kterym rekli o svych planech, je prosilo, at od nich upusti.
Ale bratri nepoznajic porazku, se za tajemstvim Severu pustili s radosti.

Toto je pribeh o dvou bratrech, kteri nenasli Zivota tajemstvi
navzdy ukryté ve dvou hadankach, cekajicich kdo dalsi pokusi se o stesti.

ol :ino
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Zatimco jsem poslouchal prib¢h, dosel jsem pomalym krokem na konec chodby. Zde prede mnou
byly zamcené dvete. Natahl jsem ruku ke klice a znovu se ozval hlas.

Magrus hlupak, ackoli je mezek,
ma klic, ktery sem do zamku se vieze
Chces li vedet, kam se tato chodba odebére
Zacni svou cestu tim, Ze otevries prvni dvere.

Uz uz jsem se chtél vratit, kdyz jsem si vzpomnél na sviyj Kli¢ kostlivet. Ted’ pfisla tvoje chvile.
Vytahl jsem maly kli¢ a vlozil ho do zdmku. Najednou mnou projela obrovské vlna energie, zdmek
cvakl a dvefe se oteviely. S vitéznym usmévem jsem zlikvidoval par obiich hladovych pavouki. Za
rohem jsem ale narazil na dalsi dvefte.
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Kanen moudry znd vic, nez se zda,
jeho kli¢ ziskat je uloha tva.
Tento portal chces-li projit hrave,
pak druhé dvere musis otevrit prave.

KIi¢ kostliveit mi ted’ nepomtize, Ize ho pouzit jen jednou za den a do ptilnoci je daleko. Nechtélo se
mi zde jen tak cekat, tak jsem se vydal prozkoumat druhé dvete. Labyrinthian dostal svému jménu,
nebot’ je to skutecné bludisté mnoha chodeb a tunelti. Po hodinach bloudéni jsem nasel schody. U
nich byl napis ,,Do Magrusova domu*. Ale ja ptece hledam Kanena, ne Magruse! Urcité¢ jsem
zabloudil. Vratil jsem se tedy na zacatek a po Case kone¢né nalezl ty spravné schody s napisem ,, Do
Kanenova domu “. Sestoupil jsem tedy niz, co mé ovSem Cekalo za bludisté zde, to skute¢né nelze
popsat. Prilezy, slepé chodby a podzemni tunely byly naprosto chaoticky propletené.

20. Soumraéniku 391, 3. Ery — Labyrinthian

Se Stéstim se mi po mnoha hodinach podafilo najit zvlastni mistnost. V mistnosti byly dvé zamcené
cely. V jedné lezel na zemi safirovy kli¢. Ve druhé byl jakysi duch. Jakmile jsem se pfiblizil, ozval
se hlas:

Ja jsem bratr Kanen, ktery znd Zivota tajemstvi,
Dalsi mazany hadankar co se pokousi o stésti?
Odpoveéz na mou otazku, chces li se dostat odsud
Jinak budes se mnou sdilet nas vécny osud!
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Ma dvé téla hledas
prestoze do jednoho se spoji.
A ma rychlost se tim vic zveda

¢im klidnéji ta téla stoji...

Jaka je tva odpoved?

Byla to tézk4 hadanka. Dlouho jsem ptfemyslel, druha ¢ast hadanky mé vedla k nécemu tekutému,
ale co ty dv¢ téla? A pak mé to trklo. Presypaci hodiny!! Vykiikl jsem z plnych plic. V tu chvili
cvakly zdmky obou dvefi a ozval se hlas:

Tato cela mym vézenim uz neni
poté co stravil jsem zde v hrichu stoleti cele.
Jako odménu za mé osvobozeni
Safirovy kli¢ najdes v sousedni cele.

E"l'—l
A B

Skute¢né na zemi v sousedni cele jsem sebral safirovy kli¢. Dal jsem se nazpét a najednou se mi
zdalo, ze bludisté neni jiz tak nepfehledné jako cestou sem. Za chvili jsem byl u schodisté a pak
jsem rychle spéchal k zaméenym dvetim. Safirovy kli¢ zapadl do zamku a ja oteviel dvefe. Rychle
jsem prosel chodbou zahnul za dalsi roh, a doufal, Ze kone¢né najdu Hil chaosu. Jenze se znovu
ozval ten hlas:

Zde lezi posledni portal, brana k Zivotu.

Sila a moc nemiize dobyt
to, na co mé nézny dotek staci,
A mistni straze rozbouri chodby
kdyz nepritel mé viastnit raci...

Pocitil jsem velké zklamani, dals$i hadanka. Co to ale miize byt? Co je mocnéjsi nez sila a moc,
¢emu staci jemny dotek, aby dostal to, co chce? A jak to vlastné souvisi s mistnimi strazemi?
Pockat, co tu vlastn¢ hledam? Hul chaosu. Ne to nedava smysl... ale moment ... pro hil jdu az ted’,
celou dobu jsem piece hledal .... KLIC!!!

Jsi opravdu hoden Shalidorovy odmény. Druha cast Hole chaosu je tva!
Na to se oteviely dvefe a ozafila mé ruda zafe Hole chaosu. Jakmile jsem se ale pohnul, objevili se

prede mnou dva duchové a snazili se Hil branit. Nebylo jim to ale nic platné, ma kouzla je rychle
poslala tam, kam patii a pak uz jsem pomalu vztahl ruce do studenych plament, kterymi hotela Hul
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chaosu. Prilozil jsem tuto ¢ast k prvnimu kousku. Ob¢ ¢asti do sebe perfektné zapadly a spojily se,
jako kdyby nebyly nikdy rozdé€leny. Nastal ¢as navratu. Z bludiste jsem se dostal az nad ranem.

23. Soumraé¢niku roku 391, 3. Ery — Stonehills

Nejblizsi mésto Labrinthianu se jmenovalo Stonehills. Trvalo mi to dva dny cesty. Do Stonehills
jsem dorazil az veCer a bylo potieba najit nocleh. Po chvilce potulovani méstem jsem kone¢né
narazil na hostinec U ziznivého ptaka. Unaven jsem usnul okamzité, co jsem ulehl na postel.

V noci mé jiz poctvrté navstivila Ria. Méla radost, Ze jsem ziskal druhou ¢ast hole. Chtél jsem ji
fict, Zze Jagar Tharn o nds vi, ale ve spanku jsem nebyl schopen mluvit. Doufdm, Zze Ria to vi.
KaZzdopadné se ji zatim podafilo zjistit, Ze tieti dil Hole chaosu lezi nékde v Elfim h4ji. Elfi haj je
prastarym domovem elfii a fika se, Ze odsud pochézi svaty Prvni strom, ktery dal zivot v§em lesiim
na Tamrielu. Tajemstvi Elfiho héje vSak bylo velmi dobfe stiezeno, tak dobfe, ze vétSina obyvatel
veti, ze 1 elfové zapomnéli, kde presné lezi. V Tamrielu jsou tii provincie, v nichz ziji elfové, mé
hledani Elfiho héje tak musi zacit v jedné z nich.

24. Soumraéniku roku 391, 3. Ery — Stonehills

Réno jsem vyrazil do mésta. Nejprve jsem se stavil v magické gild¢, prozkoumal kofist pfinesenou
z Labyrinthianu. Poté jsem se vydal na trzist€ vétSinu véci prodat. Cestou jsem se vyptaval, zda
n¢kdo nevi néco o Elfim haji. VEtSinou se mi vysmali. U néjaké hospody na mé mavala prostitutka.
Nevénoval jsem ji pozornost, ale najednou jsem zaslechl, jak fik4d néco o Elfim hdji. Pry se mam
ptat v provincii Valenwood. Vic mi fict nechtéla, ani od koho tu informaci ma. No alespoii néco.
Otazkou zlstava, kam se ted’ vydat. Zda do Valenwoodu hledat dalsi ¢ast Hole anebo do provincie
Black Marsh za Prstenem Khajitti. Mozna bych zas mohl na chvili zmizet, Jagar Tharn urc€ité posili
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straze u zbylych ¢asti hole. Takze se vydam do Black Marsh.

4. Jitfenky roku 392, 3. Ery — Jeskyné& Vojoboth

Cestou do Black Marsh se znovu zjevil Jagar Tharn. O¢ividné zufil, ze se mi podafilo ziskat dalsi
cast hole chaosu. Vyhrozoval a snazil se m¢ odradit od mého cile, ale to uz udélal minule. Uz
nejsem ten ustraSeny Carodéjicek, jako pied dvéma lety Jagare. Tvé vyhruzky mi strach nenazenou!

Novy rok jsem stravil n€kde na cesté v provincii Black Marsh. Tuto provincii obyva lid Argoniant.
Argoniané je velmi zvlaStni rasa inteligentnich plaz. Zemé cernych mocali je tedy jejich
pfirozenym domovem, zatimco ja se tu celou dobu citil nesvilj. Po par dnech jsem dorazil do
jeskyné Vojoboth. Zda se mi Ze na svych vypravach potkavam ¢im dal t€zsi protivniky. Naptiklad
tady jsem nepotkal ani jednoho goblina, ale n¢kolik Zeleznych a kamennych goleml a dokonce i
Ohnivého démona. To urcité nemuize byt ndhoda, Jagar Tharn nejspis skutecné déla vse, co muize,
aby mé zastavil. Nicmén¢ zatim se mu to nepodafilo.
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V utrobach jeskyné jsem nalezl mapu, na niz byl vyznacen ukryt Prstenu Khajiti. Ale to pfece neni
mozné! To je ptece Propast Morghu. Jako maly jsem o ni slychaval povésti. Tak Khajitové ukryli
svij prsten v nasi zemi, v High Rock. Zatouzil jsem se podivat domi! Ale nejprve musim nckde
ziskat zasoby na cestu, vzdyt’ jsem na druhém konci Tamrielu. Nejblizs§i osadou by mélo byt
méstecko Glenbridge.

6. JitFenky roku 392, 3. Ery — Glenbridge

Do osady jsem dorazil vecer, cestou se jesté strhla bitka se dvéma orky, ktefi se nejspis chtéli
Hostinsky asi poznal, Ze nejsem jen tak obycejny pocestny a Septem mi sd¢lil, at’ navstivim mistni
vladkyni Lady Niketeru, Ze nebudu litovat. Tyké seto jakéhosi Nebuchulythu. Nechtél moc mluvit,
ale nakonec jsem z n¢j vytahl, ze by se tam méla skryvat Medusa.

7. JitFenky roku 392, 3. Ery — Glenbridge

Réano jsem vyrazil na svou obligatni navstévu magické gildy a na trzisti prodal svou kofist. Pak
jsem se vydal hledat vchod do palédce. Ale nevim, zda si ze mé€ mistni vystfelili nebo to tu maji jako
atrakci pro turisty. V mistech kde mél byt vchod do paléce, stal néjaky méstansky dim. Mozna
Lady Niketera chodi domil skrz obyvak nékterého z méstand, ale dim byl zamceny a vloupat
dovnitt se mi nechtélo. Inu nakonec, s Medtizou potiebuji pomoct oni, ne ja. Vykaslal jsem se tedy
na podivinské obyvatele Glenpointu a vyrazil déle. Pout’ za Prstenem Khajitd mé vede zpét domt
do High Rock, ale to je moc daleko. Vydam se tedy do Valenwoodu a poptam se po Elfim haji.
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12. Slunomraku roku 392, 3. Ery — Cormeir Spring

Po mésici cesty jsem dorazil na vychodni hranici Valenwoodu do meéstecka Cormeir Spring.
Ubytovani jsem nasel v hostinci U kralovnina dzbanu.

Réno jsem vyrazil do magické gildy. Cestou jsem se vyptaval na Elfi hdj, az jedna Zena mi poradila,
at’ se vydam do mésta Eldenroot, tam by pry méli védét vic. Nic vic jsem zde na hranicich nezjistil.
Vydal jsem se tedy dal do Eldenrootu.

22. Slunomraku roku 392, 3. Ery — Eldenroot

Po deviti dnech cesty jsem dorazil do vzneseného mésta Eldenroot uprostted provincie Valenwood.
Zdejsi elfove jsou pratelsti a viele me uvitali. Mistnim obchodnikiim se pry dafi. Pfi prochazkach
meéstem jsem se zacal vyptavat na Elfi hdj. Jeden ze strdzi, co m¢l pravé volno, jakysi Cotan
Fernhollow mi tiSe sd€lil, ze o Elfim h4ji se mluvilo pied par dny v paléci. Zkusim tedy $tésti tam.

Po nekoneénych ulicich s obchodniky a hospodami jsem se kone¢né dostal k palaci kralovny
Ulandry. Je zde sice sucho ale zima skoro stejnd jako venku. Promnul jsem si ruce, nevénoval
pozornost mrazivému koufi vychazejicimu z mych st a vyrazil naproti kralovng.

, Tak ty me zadas, abych ti prozradila, kde se nachazi Elfi hdj, misto zrozeni svatého Prvniho
stromu. Ano vim, kde to misto je, ale nereknu ti ho zadarmo. Ne nechci tvé penize. Chci tvé sluzby.

, V minulych letech jsme byli svedky jak se nas Valenwood meéni. Nekteré casti lesa se staly
nebezpecné pro poutniky, jiné se staly temnymi a zlovestnymi, kde krev prystila primo z pidy.
Alerion jeden z nasich nejvétsich mudrcii, nalezl jednou téla nasich elfii, z nichz byly vysaty veskeré
tekutiny. Jejich téla zustala leZet opusténa a jejich duse se potulovaly kolem bez vzpominek na jejich
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predchozi Zivoty. Bohuzel jsme je museli znicit. Deset nasich lovcit se vydalo prohledat lesy
Valenwoodu. Doufali jsme, Ze najdou klic¢ k této zahade. Po dvou mésicich nam bylo doruceno
nekolik jejich hlav vyslancem jakési Selene, veleknézky ze Shagrathu, Bohyné pavoukii. Po svém
vyslanci nam poslala ultimatum: vzdat se Valenwoodu nebo zemrit. *

., My nejsme bojovny ndarod a nemdame stalou armadu. Chceme dale prebyvat zde mezi stromy na
nasi rodné pudeé a radovat se ze Zivota v tomto kraji. Nemuzeme se postavit Selené a jejim pavoucim
valecnikium. Mam strach z konce mého lidu a naseho zpiisobu Zivota.

Zda se, ze ty jsi silny a uzasny bojovnik. Zaprisaham té, zastav jeji utoky na nds. Zde je misto, které
jeji emisar nazyval Selenina pavucina, misto kde se mame vzdat. Nekde zde v temnych chodbach
lezi jedind vec, kterd nas muze zachranit pred Seleninou chamtivosti. Nékde v jeji pevnosti lezi jeji
L srdce”. Rikd se, Ze je to velky drahokam, do kterého Selena ukryla svou Zivotni silu. Kdyz nam
prineses tento drahokam, Selena se neodvazi na nas zautocit a mit sviyj zivot na viasku. Kdyz budes
uspesny, podélime se s tebou o nase tajemstvi. Svaté tajemstvi Elfiho hdje. Pomiizes nam?

I kdybych nechtél, nemohl jsem takovou prosbu odmitnout. Moc bych za to nedal, Ze je Selena
jednim z Tharnovych pomocniki. Ale at’ uz je to jakkoliv. Elfi lidé mé vzdy mile pfijali a pomohli.
Ted’ je na Case tuto pomoc splatit. Bez vahani jsem pfijal nabidku kralovny. Kralovné se oc¢ividné
ulevilo. Sdélila mi, kde leZi Selenina pavucina, nebylo to daleko od Eldenroot.

24. Slunomraku roku 392, 3. Ery — Selenina pavuéina

Selenino doupé bylo pravda pékné pachnouci, ale prvni patro nebylo nijak nebezpecné. Jak jsem
ocekaval, bylo tu spoustu obfich pavoukt, kde bylo potfeba davat si pozor na jejich paralyzujici
kousnuti, ale na to jsem byl pfipraven. Po Case jsem nalezl zvlastni dvefe se zlatym magickym
zdamkem. M¢ otviraci kouzlo kupodivu nefungovalo. Mohl bych sice pouzit Kli¢ kostlivct, ale diive
nez tak ucinim, pofadné to tu prohleddm. KIi¢ kostliveli mozné bude potieba spis§ na zpatecni ceste.
V druhé casti patra jsem nalezl zvlaStni obrovskou jeskyni s podzemnim jezerem a nékolika
ostrivky. Na jednom z nich se néco zatipytilo. Byl to zlaty klic. U chciplého goblina, ten musi
patfit k t€ém magickym dvefim. NedoCkavé jsem bézel zpatky. A skuteCné dvete se oteviely. Za

nimi jsem nasel strmé schodisté¢ vedouci n€kam doli.

Spodni patro bylo jedno velké bludisté chodeb a tunelii, plné pavoukti. Dalsi ¢ast byla protkana
podzemnimi fekami, kde na m¢e ¢ekalo n¢kolik zradnych ghtilii. Ve treti ¢asti jsem si ptipadal jak v
labyrintu plném Minotaurd. Ale to nebylo nic proti ¢tvrté ¢asti, tohoto podlazi. Vypadala jako jakasi
tréninkova zoéna. A kdyz jsem uprostfed obhlizel zvlastni ring, vyskoCilo na mé nékolik

rozzufenych neskutecné svalnatych divocht. Barbati! Jen ma kouzla m¢ zachranila pted rychlou
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smrti. Unaven jsem odpocival v ringu, kdyZ jsem si v§imnul néjakého zablesku. Na zemi v prachu
lezel malinky kli¢, vyklddany diamanty, k ¢emu asi je? Zastr¢il jsem ho do kapsy a pokracoval dal.
Pak jsem narazil na velmi zvlastni mistnost. Uz kdyz jsem se blizil, citil jsem horko a zar. Ten
vychazel z uzamcené mistnosti. Pokusil jsem se ji oteviit kouzlem, ale nic se nestalo. Pak jsem si
vzpomnél na ten klicek. A skutecné kli¢ patfil k témto dvefim. Uvnitf byl ostrov obklopen lavovou
fekou a uprostied leZel velky diamant. To musi byt Selenino srdce. Rychle jsem diamant popadl a
utikal k vychodu, pavouci se me sice snazili zastavit, ale nalezeni drahokamu mi nalilo nové sily do
zil, takZe neméli Sanci. V mziku jsem byl z jeskyné venku. Ted’ honem zpatky do Eldenrootu.

29. Slunomraku roku 392, 3. Ery — Eldenroot
Do Eldenrootu jsem dorazil vecer. Ubytoval jsem se v hospod¢ U tanc¢iciho mece a pockal do rana.
Rano jsem vyrazil bez okolkl do palace. Kralovna byla nadSena.

,Ja a mi lidé jsme navzdy tvymi dluzniky, Morbihane. Dal jsi nam novou nadéji, za kterou ti
budeme vdecni naveky. Pristup a dej mi svou mapu, ukazi ti misto prastarého Elfiho haje!

Elfi h4j se nachazel, v zdpadni ¢asti Valenwoodu, mezi mésty Cori Silmor a Woodhearth. Nakoupil
jsem jesté néjaké zasoby a vydal se na cestu.

14. Prvoseti roku 392, 3. Ery — EIfi hij

Po dvou tydnech cesty a prodirani se neprostupnym lesem se prede mnou objevila zarostla branka.
Tak to je Elfi haj, strazici tajemstvi véky zapomenutd. Nékde zde je tieti ¢ast Hole chaosu. Vstoupil
jsem dovnitf do chladného lesniho bludisté. Mlha vyvolavala jesté vétsi trudomyslnost nez samotné
misto. Bylo slySet Susténi v pferostlém a neudrzovaném kiovi a zdalky se ozyvalo zlovéstné
mruceni, které rozhodné nemohlo vychazet z lidskych ust. Les byl plny vlkd. Vibec jsem nevédél,

53



co tu mam hledat a navic tu nebyli jen vlci, ale taky n€kolik duchti, a rozhodné nebyli pratelsti.

e MLy mr|,

il i

Po mnoha hodinach bloudéni jsem nasel branku a za ni vchod do podzemi. Ze by to bylo to, co
hleddm? Sestoupil jsem po schodech dolti. Pod Elfim hajem se nachazelo tajemné podzemni mésto,
protkané fekami a jezery, riznymi ploSinami a chodniky, jeskynémi a podzemnimi mistnostmi.
Néjakou dobu jsem se pokouSel pohybovat vlastnimi silami, ale zvlast¢ plavani bylo znacné
unavné. Nakonec jsem zvolil levitaci, ¢imz se pohyb nad vodnimi plochami zna¢né urychlil. Po
dalsich hodinach, kdyz jsem se piiblizoval k oby¢ejnym dievénym dvefim, se ozval tajemny hlas.

Vyres hadanku mou
a mé tajemstvi bude odmeénou tvou!

Kdo se chce ztratit, ten mé ma, prestoze meé nechce!
Kdo mé chce najit, ten mé ma, ackoliv mé stale hleda!

Kdo jsem?

Co nechce ten, kdo se chce ztratit? Ten prece nechce zanechat stopy! Ano a stopaf hleda stopy,
ackoliv nechava své vlastni.... STOPA! Vykiikl se. V zdmku cvaklo a dvete se oteviely. Zahlédl
jsem zndmou zéii chladnych plamenti Hole chaosu. Ale htl byla zastfena jakymsi tmavym dymem.
Branili ji dva duchové. Obrnil jsem se $tity a svym kouzelnym mecem jsem s nimi udélal rychly
proces. Treti dil se s tichym vréenim spojil se zbytkem Hole. Tvlyj konec Jagare se blizi! Vydal
jsem se na zpatecni cestu. Kdyz jsem ale prichéazel ke schodisti vedouciho zpét do Elfiho lesa, brana
se prede mnou zaviela a ozval se zase tajemny hlas!

Toto misto se stane tvym hrobem! Neni jiné cesty odsud!
Odpovis-li spravné na mou hadanku, jsi volny.
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Odpovis-li ovsem Spatné, pripojis se ke ztracenym dusim Elfiho hdje.

Elfi mithril i Argonianské stiibro znicit dokazi.
Ceho se lidska ruka dotkla, to znevazim.
Vsechny véci svéta pohltim,
otroky i krale, radosti i prokleti.

Proklinas mou rychlost, ac mé tempo je stale.
Prejete si, abych se jen leniveé vdlel.
Muzu se viéct, primo se plizit, nebo spéchat dokonce i letet.
Jsem vse, co mas! A to uz bys ted’ mel vedet,
co jsem...

Cas! Jsi ¢as a nezdrzuj, uz jsem tu dost dlouho. Dvefe se oteviely a ja uz jen z dalky zaslechl, ze ma
odpovéd’ byla spravna. Elfi h4j dnes rozhodné neni romantické misto. Byl jsem rad, kdyz jsem ho
opustil.

18. Prvoseti roku 392, 3. Ery — Cori Silmoor

Po né¢kolika dnech cesty jsem konecné zas mezi Elfy Valenvoodu, v mésteCku zvaném Cori
Silmoor. Dorazil jsem pozd¢ odpoledne, ale podafilo se mi najit rychle sidlo magické gildy a stravit
vecer, mezi mistnimi kouzelniky. Rychle jsem jesté u obchodnikii na trzisti prodal kotist z Elfiho
lesa. Pfece jen cinkajici pytel ptitahuje vSemozné lapky a darebaky. Poté jsem si pronajal pokoj v
hostinci U nedockavého myslivee.

Ulozil jsem se ke spanku, ale v noci mé& probudil sen. Byla to zase Ria Silmane. Varovala mé, Ze
Tharn urcité vi, ze se ¢asti hole spojuji. Zaroven ale objevila ukryt dal§iho dilu. M¢l by byt schovan
v Obiich sinich, stavbé postavené na pocest obrtl, atkoliv zadny z nich jiz véky nebyl spatfen. Rika
se, ze Obfi sin€ jsou umistény na utesu s vyhledem na Velky ptedél., ktery lezi na jiznim okraji
Tamrielu. Sin€ jsou tedy pravdépodobné nékde na jiznim pobiezi.

19. Prvoseti roku 392, 3. Ery — Cori Silmoor

Réno jsem prosel jesté jednou trzistém a vyptaval se na Obii siné. Nikdo nic moc nevedél, ale
nekteré povesti pry tvrdi, ze Obii sin€ lezi v provincii Elseweyr, kterd sousedi s Valenwoodem.
Prsten Khajitd bude muset jesté chvili pockat. Pokud jsem tak blizko dalsi ¢asti Hole, musim se tam
vydat.
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9. Destivee roku 392, 3. Ery — Dune

Do meésta jsem pfijel rano, a hned jsem se pfi potulkach zacal vyptavat na Obii siné. VétSinou
nevédeli. Ale néktefi se mi vysmivali, s tim, ze kde by v Dune vzali, pobiezi, utesy a moie! Jen
jedna osoba mé poradila, at’ jedu do mésta Corinth. Vydal jsem se tedy rovnou na cestu.

20. Destivce roku 392, 3. Ery — Corinth

Do srdce provincie Elseweyr, mésta Corinthu jsem dorazil po 10 dnech cesty. Bylo krasné jasné
rano a ja se zamichal do davu lidi mificich na mistni trhy, nav§tévy chrami nebo magické gildy.
Mezi lidmi jsem potkal jednu tulacku Aahni Khavandi, a kdyz jsem rozhovor stocil na Obii sin€, k
mému prekvapeni odvétila, ze pred néckolik dny vidéla prchat z mésta nékolik mnichd,
pronasledovanych mistnimi magy a pfitom zaslechla zminku o Obfich sinich. Je nafase zajit do
magické gildy, snad mi budou ochotni fict vice.

| T T—
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Zpravy se po Tamrielu §iff rychle. Sotva jsem vstoupil do sidla magické gildy, vySel mi vstic jeden
z kouzelnikti, jmenoval se Turamane op' Kolthis a byl mudrcem mistni gildy. VE&d¢l, ze shanim
informace o Obfich sinich. Zacal mi vypravét, jak pfed par dny byla gilda napadena bojovnymi
mnichy z Agamanusova chramu. Mnisi tvrdili, ze magové jim ukradli jejich posvatnou kamennou
desticku. Ve skutecnosti magové tuto desticku nasli v rozvalinach daleko odsud. Ale jejich pfevor
Sir Galandir musel znat pravou podstatu desticky. Desticka je totiz kliCem k rozlusSténi casti
Prastarych svitkt, té ¢asti, kterd popisuje Obii siné. Magicka gilda je moc slaba na odvetny utok, ale
s moji pomoci by desticku mohla ziskat zpét. Turamane mi tedy nabidl, Ze mi prozradi misto, kde
lezi Obii siné, pokud jim ziskdm kamennou desti¢ku zpét. Na rozlusténi Prastarych svitkll jim moc
zalezi. Samoziejme jsem souhlasil. Turamane mi popsal, kde lezi Agamanusiv chram. Nebylo to
daleko od Corinthu.
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Drive nez jsem opustil mésto navstivil jsem jesté¢ mistniho krale Ak'nira. Kral po mé chtél, abych

21. Destivce roku 392, 3. Ery — Agamanusiv chram

Chram branila skupina bojovnika. Byl to lity boj, ale nakonec ma kouzla zvitézila. Ted’ jeste najit
desticku. Galandirovi mni$i rozhodné nebyli zadni svatouSci. SpiSe nez v chrdmu pané to tu
vypadalo jako v loupeznickém doupéti. Zatim jsem se jesté nesetkal s tolika poklady, jako jich bylo
ukryto zde. Musel jsem peclivé vybirat, co vezmu sebou zpét, protoze na vSechno bych musel mit
nekolik povozi.

Tabulka byla peclivé ukryta v tajné mistnosit ve tfetim podlazi. Dalo mi préci ji najit, protoze se
navic k ni dalo dostat jen po proudu podzemniho potoka. Navic dvetfe mistnosti byly zaméeny velmi
silnym magickym kouzlem s hddankou:

V Elseweyru i Skyrimu potkas mé denne,
Casem si projdu cely svét.
Svou viladu drzim od prvniho séme,
a budu viadnout, nez zvadne posledni kvet.

Nikdy na svych cestach nezabloudim!
A vsechny zahrady, parky a pole
po mé pritomnosti zadostive loud,
kdyz tma se svétlem vymeéni si role.
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Ale hadanka mi pfisla velmi lehkd, spravna odpovéd” mé napadla hned jako prvni! SLUNCE —
vyhrkl jsem a dvete se oteviely. Uvnitf byla uloZena neporuSend desticka. Opatrné jsem ji zabalil a
uschoval do vaku, aby se nerozbila. A ted’ rychle pry¢. Ale u brany mé ¢ekaly posily mistni straze.
Nevédél jsem kam difv skogit. Utoky byly tak silné a rychlé, Ze jsem nestihal ani kouzlit sva
obranna kouzla. Nastésti se mi podafilo ustoupit do uzké chodby a tam postupné zlikvidovat
jednoho utoc¢nika po druhém. Pak jsem vzal nohy na ramena a peldsil jako zajic rychle zpét do
Corinthu.

24. Destivce roku 392, 3. Ery — Corinth

Myslim, Ze Turamane byl mirné ptekvapen, ze mi to trvalo jen par dni, ziskat desticku z
Galandirovy pevnosti. At uz to bylo jakkoliv, tak si vzal brk, chvili studoval desticku a pak mi do
mapy zakreslil misto kde by se mély nachazet Obii sin€. Skute¢né to bylo nedaleko pobtezi, jizné
od mésta Tenmar Forest. Nebyl diivod ztstavat dal v Corinthu. Podékoval jsem Turamanovi a vydal
se na jih.

3. Druhoseti roku 392, 3. Ery — Ob¥i siné

Nez jsem dorazil na uréené misto, ani ve snu by m& nenapadlo, co se tu ukryva. Jak mohla byt tak
obii stavba ukryta véky pted obyvateli Tamrielu. Obrovské zdi se tahly az do obla¢nych vysek. Vitr
prohangjici se po cimbufi vydaval truchlivé kvileni. Nékde zde lezi ctvrtd ¢ast Hole chaosu.
Prochazel jsem se néjakou dobu, po obrovskych ziiceninach kdyz néhle jsem zaslechl jakysi zvuk z
hromady suti. Odhazel jsem par kameni a objevil ukryty vchod do podzemi. Podlaha zde byla
pokryta plisni a poskrabana jakymisi velkymi drapy. Vzduch byl teply a vlhky.

Vydal jsem se chodbou na sever a poté co jsem prosel nékolik mistnosti, jsem v jedné z nich nasel
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zvlastni zlaty kli¢! Bludistém chodeb jsem se po chvili vratil k mistu, kudy jsem pfisel. V Seru jsem
si predtim ovSem nevSiml mrtvého té€la. U néj jsem naSel naskrabanou zpravu. Mluvilo se v ni o
nalezeni Sesti klict, které odemknou tajemstvi Obfich sini! Podle hrubého nacrtku by tyto kli¢e méli
byt ukryty v tomto podzemi. TakZe nejspiS uz jsem jeden kli¢ naSel, pfece ten zlaty kli¢ek. Po chvili
hledani se mi podafilo najit dalsi, tentokrat zelezny klic. Pak ale zacaly problémy.

Pokracoval jsem totiz po jednom ze schodist’ doli. Zde se nachéazel obrovsky sal, plny krys.
Chovani krys ale bylo velmi podivné. Pak mi to doSlo. Nejspi§ jsou nakazené néjakou velmi
nep¢knou nemoci, po které jsem rozhodné netouzil. Pouzil jsem sviij svaty prsten a diky kouzlu
jsem bezpecné proplul timto sadlem k dal$imu schodisti. Objevil jsem se patrné v nékteré jiné ¢asti
rozsahlého podzemi Obftich sini. Zde jsem nasSel krasny diamantovy kli¢ a potom ametystovy kli¢ s
jeho zvlastni fialovou barvou. Nakonec se mi podafilo najit i zbylé dva klice, obrovsky safirovy a
drobny rubinovy klicek.

Yau have faund a I':!l.IF.'u_._I ]

o =] r

e rrrr—
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V jiznich prostorach jsem nasel velkou podzemni feku. Zdalo se, ze na druhém biehu néco
svétélkovalo. Prebrodil jsem tedy feku a nalezl zde jakysi ostrov, na némz byla velmi zvlastni
fontana se sochou draka a pod ni mechem zarostly napis Theodorus. Klice jsem tedy mél, ted” jen
najit dvete, ke kterym patti. Nekolik dveti jsem zahlédl v obfim séle, s krysami. Budu se tam tedy
muset vratit. Znovu jsem pouZil své kryci kouzlo a prochdzel obii sal, hledaje dvete kam by se hodil
n¢ktery z klich. Pfitom jsem si ov§em nevsiml, Ze mé kouzlo, piestalo pisobit. Najednou se na mé
nékolik nejblizsich krys vrhlo. V posledni chvili jsem zastavil jejich skok machnutim mecem, ale uz
se blizily dalsi. Rychle jsem spéchal k nejbliz§im dvefim, byly to obrovské dveie se zeleznym
zdmkem. Nasmatral jsem Zelezny kli¢ a kupodivu tam pasoval. Krysam jsem zabouchl pted jejich
nechutnymi drapy a zuby. Za dvefmi se nachdzela mald mistnost a v ni dal$i dvere, tentokrat se
zlatym zdmkem a pak dalsi kde na m¢ jako dvé oci koukaly rubiny. Dalsi dvete byly vykladany
diamanty a posledni safiry. Za nimi jsem nasel schodist¢ dolt. SeSel jsem niz a narazil na fialové
zbarvené dvete. PouZil jsem tedy svilij posledni ametystovy kli¢. Cely netrpélivy jsem veSel dovnitf
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a doufal, ze uvidim typickou zati Hole chaosu, ale byly tam dalsi dvefe! Jak to? Uz nemam zadny
kli¢, mélo jich byt ptece Sest!? Ale jakmile jsem se pfiblizil, ozval se tajemny hlas:

,,Jd jsem architektem tohoto pekla

jehoz jméno bylo zapomenuto v prachu casu.
Ale tam kde nelezi zadny prach.
Tam kde reka by mohla vypravet.
Tam jesté znaji mé jméno. “
., Najdi to misto a pak se vrat
a povéz mi mé jméno.
Pouze tak se dostanes skrz tyto dvere. *

Ale j& jsem ptece byl u té podzemni feky. A pak mi to najednou doslo. Skute¢né na tom ostrivku
nebyl zadny prach ... THEODORUS!

,» Theodorus, ano Theodorus je mé jméno.
Projdi synu, ale méj se na pozoru pred sinémi, do kterych vstupujes.

Tak konecné dalsi dil Hole osudu je mtj. Ale ne, dalsi dvefe. Co to bude tentokrat klic, nebo
hadanka? Zase hadanka, ne uZ ne, uz jsem unaven vasimi hadankami! Sahl jsem do kapsy pro Kli¢
kostliveli. V zamku zahimélo a dvefe se oteviely. Vesel jsem do velkého sdlu, ve kterém se
obrovské kamenné podstavce vznasely ve vzduchu, Ucitil jsem zndmy Stiplavy zapach a uslysel
Susténi velkych kitidel. Byli to homonkulové a hned né€kolik, ano €asto je kouzelnici pouzivaji k
hlidani pokladi, takze mé to az tak neptekvapilo. Musim si dat pozor na jejich blesky.
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Ptipravil jsem si svij paralyzujici krystal, seslal na sebe odolnost proti bleskiim a vyrazil jsem
dovnitf. Bylo jich tam pét, ale nastésti se mi je podafilo likvidovat postupné. Uprostied salu pak
nahle zaplapolala zndma ruda zare. Studeny plamen Hole chaosu. Ptipojil jsem ¢tvrtou ¢ast, z hole
vyslehl modry zéblesk a spojila se v jeden celek. Uz mam pilku hole.

6. Druhoseti roku 392, 3. Ery — Tenmar Forest

Zamifil jsem samoziejmé do nejbliz§iho mésta — Tenmar Forestu. Musim si zde chvili odpocinout.
V magické gildé jsem nakoupil par zasob. Poté jsem se vydal k obchodnikiim prodat kofist z Obtich
sini. Penize uz mé¢ netrapi, za posledni rok jsem si vyde¢lal tolik, ze bych si mohl pofidit i mensi
panstvi. Ale ted’ na to neni prava chvile. Po poledni jsem navstivil baronku Rajjan, ale byla to jen
namyslena fiflena, tak jsem rychle opustil palac. Najdu si néjaky pekny hostinec, a dam si néco
dobrého k piti! No nevim, jestli Hospoda U rezavé dyky, splilovala mé predstavy o p&€kném,
hostinci, ale bylo mi to nakonec docela jedno. Zaplatil jsem za pokoj. Dal si jeden sidr a Sel se
natdhnout.

Nespalo se mi dobfe. V noci se zjevila Ria, Tharn pry po mé intenzivné patra. Sice nevi, kdo jsem,
ale citi silu Hole. S polovinou hole jsem pro n¢j jak lucerna v temném lese. Musim si dat pozor.
Pata ¢ast hole pry lezi ve starodavné ¢arodéjnické citadele zvané Kiistalova véz. Rika se, Ze jizni
vrchol Drac¢iho zubu, ktery se rozprostira mezi ledovymi horami High Rock a lesy Valenwoodu, je
mozné vidét z horniho balkénu Kfist'alové véze. Je tedy pravdépodobné, Ze véZ bude nékde jizné€ na
dohled od Drac¢iho zubu. Musim ji najit a dostat se k ni!

Bez ohledu na to, Ze jsou dnes Oslavy druhé setby, myslel jsem na dalsi tkol. Ale nejprve se vratim
do High Rock. Chci uz kone¢né pfijit na kloub zahad¢ Prstena Khajitd. Navic doufam, ze zmatu tak
Tharnovy nohsledy. Budou mé cekat spiSe na mistech, kde jsou ukryty dalsi dily hole. A sila
Prstenu by se mi velmi hodila v mém dal$im boji. Bude to ¢im dal tezsi.

2. Sklizniku roku 392, 3. Ery — Propast Morghu

Po roce a ptl cestovani se vracim do své provincie do High Rock. BohuZzel necekd mé tu nic lepsiho
nez mytickd propast Morghu. Cestu dolti do propasti jsem nasel pomérn¢ snadno. Jakmile jsem
vstoupil do jeskyné, v hlavé mi zahucelo a objevil se znovu Jagar Tharn. Zd4 se, Ze se musim vzdy
dostat do dosahu néjakého jeho sluzebnika, aby se mohl dostat do mého védomi. Protoze Obii siné
jsem opustil jiz ptfed dvéma mésici a od té doby jsem na cestach. Ale vyhybal jsem se vS§em temnym
a nebezpecnym mistim, az dosud. Nevim pro¢ se mnou vlastné Jagar komunikuje, nejspi$ mi chce
nahnat strach.

., Je ziejmé, at' uz jsi kdokoliv, Ze jsi prohnany a nebezpecny nepritel. Mozna si Ria vybrala dobre,
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byt to byl jeji posledni cin. Nebudu urdzet tvou inteligenci néjakym uhybanim. Mi pratelé brzy
prijdou, ale neposlu té do temnych dveri Smrti. Prokazal si svou cenu. Jakmile budes zabit, povolam
té do boje jako jednoho ze svych sluzebnikii. Vzdej se mi ted’ a ja ti nabizim vecny Zivot.

Hmm vyjednavani. Tak Jagar se zacina bat? Ne, nesmim ho podcenit. I on je jisté silnym a
nebezpecnym protivnikem. Ale pfesto, kdyz vize zmizela, mi zGstal na rtech trochu zlomyslny
usmev. Uvidime Jagare, kdo bude kym zabit!

Vydal jsem se hloubé&ji do jeskyni hledat prsten. U podzemniho jezera jsem uslysel désivy zvuk.
Pak se podzemi proménilo v peklo a ja se ocitl v zéplavé ohnivych kouzel. S né¢im tak désivym
jsem se jeste nesetkal. Nastésti jsem stihl seslat odolnost proti ohnivym kouzltim a rychle opustit
mistnost. Koutkem oka jsem zahlédl tvar uto¢nika. Rudé oci a bélostné plet’ a dlouhé spic¢aky tréici
ven z ust. Upir! Tak to byl ten Jagariiv sluzebnik. Doufam, Ze jich tu neni vic.

Na upira jsem uZ nastésti v podzemi nenarazil, ale Ohnivy démon a n€kolik Zeleznych a kamennych
golemi nebylo také zadnou prochazkou. Ve ¢tvrtém podlazi jsem ale cely utrmaceny naSel
zamcenou mistnost. Kouzlem jsem si odemkl a uvniti naSel staroddvnou truhlu. Srdce se mi
rozbusilo. Otevrel jsem truhlu a uvid€l ho. Skute¢né tam byl, slavny Prsten Khajitti. Opatrné jsem
ho zvedl a s obavami si ho nasadil na prst. Okamzit¢ mnou projela obrovskd vlna energie. Mé
reflexy se neuvéfitelné zbystiily. Na mém brnéni zmizely vSechny trhliny. A najednou jsem mél
pocit, Ze bych toho upira potkal rdd znovu. Bylo to neuvéfitelné. Na zpatecni cesté¢ me v jedné
chodbé prepadla skupina zkuSenych vale¢nikl. Zaujal jsem vyhodnou pozici, jednoho jsem skolil,
pak jsem se otocil, na zbylé dva naptéhl ruku s prstenem a nechal prsten ukazat svou moc.
Valec¢nici najednou znejistéli. Zjistil jsem, ze viibec nevédi kde jsem. Pak jsem se lekl i ja. Byl jsem
totiz neviditelny, ale to nebylo vSe, mé pohyby se neuvéftitelné zrychlily. Pohral jsem si tedy s nimi
jako kocka s mysi a vydal se na cestu ven z propasti. V Prstenu Khajitd jsem ziskal skutecné
mocnou zbram.
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9. Sklizniku roku 392, 3. Ery — Cloud Spring

Po né¢kolika dnech cesty z propasti Morghu jsem dorazil do mésta Cloud Spring. Chtél jsem si tu
odpocinout po mém poslednim dobrodruzstvi, opravit zbrané a prodat kotist z propasti. Ubytovani
jsem naSel v hospodé U chechtajici strdZe. Rano jsem se vydal do magické gildy. Tam mi doporucili
mistniho kovare Agroryana, u kterého si mohu nechat spravit své zbrané. S kouzelnymi vécmi to
pry umi. Je sice drahy, ale to nevadi. Zasel jsem tedy do jeho kovarny. Agroryan si m& zméfil
ptisnym pohledem, a pry jestli chci opravit to krouzkové brnéni, tak na to nema ¢as. Usmal jsem se
a vytahl jsem Aurielin luk a zeptal se, jestli na tohle by ¢as mél. Agroryanovi vypadlo kladivo z
ruky. Opatrn¢ vzal luk do rukou a s uzasem si ho prohlizel.

»Ale to je prece...

., Aurielin luk* odpovédél jsem. ,,Tak co opravite ho? “

,,Ale samozrrejmé pane, do deseti dnit ho mate hotovy, rekneme za 10 000 zlatych.

., Vy mi nerozumite, ja ho potrebuji mit zitra! “

,,Ale to bude nékolikandasobné drazsi, pane!

., To je pro vas dobre, ne? Anebo to nestihnete? *

,,Ale ano stihnu, pane. *

. Fajn a k tomu bych jeste potreboval dat do pucu tyhle cetky “...polozil jsem na stiil Kli¢ kostlivct a
Prsten Khajitd. O Agroryana se pokouseli mdloby...

,,Ale pane to prece..., kde ksakru jste k tomu prisel... Vétsina lidi si mysli, Ze jsou to jen legendy!
Ale... To neni mozné, to se mi musi jen zdat...

., Prozradim ti, kde jsem nasel Prsten Khajitu, pokud udélas svou praci dobre. Jeste tam toho dost
zbylo a neni to tak daleko. Bude to tva odmeéna navic. A nechci té urdzet, ale doufam, zZe vis, Ze
nemd cenu se mé pokouset oklamat. Driv nebo pozdéji bych té nasel. Pokud ale odvedes svou praci,
vydelas si celé jmeéni. Uvidime se zitra kovari!

Opustil jsem uzaslého Argoryana ale nez jsem zaSel za roh, uz jsem slySel udery jeho kladiva.
Prochézel jsem se po ulicich, kdyZ si mé vycvicené oko vS§imlo lehce nervozni zeny. Chytil jsem ji
za ruku pravé ve chvili, kdy se chystala nenapadné proSacovat kapsy jednoho méstana. Sykla na mé
., Pust mé a nebudes litovat...

,,Jak se jmenujes? ““... zeptal jsem se.

., Vannywyra Wickhart, jsem mistni, ano zlodéjka, chytil si mé, coz se uz dlouho nikomu nepodarilo.
Ale ty nejsi jen tak obycejny pocestny, ze? “

,»Nepovidej, a copak mi muzes nabidnout, kdyz té pustim?
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,Slysel jsi nekdy o Xarsesovi?

rovr

Skoro se mi zatmélo pied o¢ima. Ta mala zaba mi chce snad fict, kde je Oghma Infium?
,Coty o nem vis? “

,Jen to Ze napsal néco strasné cenného. Pro mé to teda cenu nemd, ja neumim cist. Ale ty jsi
carodéj, ty cist umis vid?! Tak poslouchej, kousek odsud je hospoda U Cerného myslivce a v ni je
zrovna ubytovany néjaky chlapek, ktery prisahal, Ze znal nékoho, kdo se pratelil s
prapraprastryckem sluzky, ktera pracovala pro Xarsesovu svagrovou. A ten clovek v hospodé tvrdi,
Ze vi jak najit to Infinium. Ale nemyslim, zZe by ti to ekl zadarmo..."

3

Tak to se povedlo. Mraky kouzelnikl se uz pokousely najit svitky vS§eho védéni. A tady, U ¢erného
myslivee je chlapek co zni..., no to je jedno, a vi kde ty svitky jsou?! Rozesmal jsem se na celé
kolo. V tu chvili se Vannywyra vySkubla a zmizela mi v davu. Ani jsem nemél chut’ ji hledat.
Pobavila m¢ mrska. Ale pro jistotu se do t€¢ hospody zajdu podivat.

Po chvili jsem nasel hospodu U Cerného myslivce. Dal jsem si pivo a zeptal se hospodského, jestli
tu n¢kdo nevykladal néco o svitcich Oghma Infinium. Hostinsky se na mé podeziele podival, pak se
podival na jednoho chlapka u baru a netekl ani popel. Ten chlapek se mezitim ke mné otocil a
povida:

,,Jmenuji se Peryval Ashford prominte, Ze vas prerusuji, ale zminil jste Oghma Infinium a ja mdam
informace, které mohou vést k nalezeni techto svitkii. Ale vite co, i informace maji dnes svou cenu. A
ta ma je 530 zlatych. *

Ten chléapek si fakt mysli, Ze jen tak vysolim pét stovek za n¢jaké babské povidacky? Nakonec jsem
to usmlouval na 360 a polozil je na stil. Peryval se po nich natdhl. Ale dal jsem mu jen ptlku,
druhou jsem nechal na stole. Peryval se usmal a zacal vypravét...

., V' provincii Skyrim leZi starodavna hrobka. Ja jsem ji ndahodou nasel, tehdy jsem v ledovych
pustindach utikal pred najezdniky, kteri se snazili mé chytit a prodat do otroctvi. Na jednom misté
jsem do této hrobky propadl a nasel jsem tam desticky a svitky které se v§echny zminiovaly o Oghma
Infinium, prastarych svitcich vsevedeni, které jejich znalci umozni ziskat schopnosti rovnajici se sile
bohii. Ja netouzim po takovych schopnostech. Radeéji budu bohaty a neznamy. Nicméné pokud mas
zdjem carodéji, mohu ti ukdzat, kde ta hrobka lezi. Je to v mistech, kde se nachazi Pevnost
Trogotgod, tam miizes ziskat mapu vedouci k Oghma Infinium. Pokud se ti podari to ziskat, uzivej
své schopnosti ku prospéchu vsech. Preji Ti hodné stésti, carodéji...
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Peryval dopil a zvedl se a odesel. M¢l jsem divny pocit, Ze tentokrat by na tom néco mohlo byt.
Peryval vibec nevypadal, jako néjaky vykutdleny podvodnic¢ek. Ziskat tak schopnosti, o kterych
legendy vypravéji, to by byla zbran v boji s Jagarem Tharnem. Nemohu pfipustit, aby mi takova
Sance proklouzla mezi prsty. I kdyz je to nejspis uplny nesmysl, musim se vydat znovu do Skyrim.

Noc jsem stravil v hostinci U nestastné jeskyné. Ale spat jsem moc nemohl. Potfad jsem premyslel o
Oghma Infinium. Nakonec jsem ale néjak usnul. Rano jsem si doSel k Agroryanovi pro zbrang.
Kouzelnici mé&li pravdu. Rekl si o $ilenou sumu penéz, ale praci odved] vybornou. Sbalil jsem véci
a vyrazil na severozapad do Skyrim.

7. Ohiiovce roku 392, 3. Ery — Pevnost Tragotgod

Vstup do podzemi v Pevnosti Tragotgod byl ptesné tam, kde mi to popsal Peryval Ashford. Akorat
mam pocit, Ze mluvil o hrobce a tohle je uplny podzemni labyrint. Nevim mozna se to tu od téch
dob zménilo, anebo se mu to trochu popletlo, pteci jen byl na utéku. Kazdopadné¢ mirumilovné to tu
moc nevypada. HemZi se to tu kamennymi golemy, a v jednom misté jsem narazil i na Medusu a
Ohnivého démona. Néco se tu uréité déje. Ze by se o tom dozvédél Jagar Tharn? No jisté i pro néj
by Oghma Infium byla ldkavym soustem. Musim ty spisy najit!

Podafilo se. Ani nevim, ve kterém podlazi jsem naSel zvlaStni mistnost se starou zapraSenou
truhlou. Musel jsem ji odemknout kouzlem, ale to nebyl problém. Vypada to, ze ty spisy jsou z
svou praci ukryl. Mélo by to byt na ostrové Summurset v propasti Vegadoth. To se mi sakra hodi.
Cestou do High Rock a poté i do Skyrim jsem se samoziejmé vyptaval na Ktistdlovou véz. A téch
malo, co o ni néco védelo, tvrdilo, Ze leZi na ostrové Summurset. Pokud ziskam dalSi ¢ast hole a i
tento mocny artefakt, bude mit Jagar uz na kahanku. Rychle jsem opustil misto, nez se objevili
Jagarovi ¢muchalové.




9. Ohiovce roku 392, 3. Ery — Whiterun

Nez se ale vydam na cestu na vzdaleny ostrov Summurset, musim se pofadné piipravit. Zajel jsem
tedy do kralovského mésta Whiterun a ubytoval se v hostinci U purpurového gryfa. N&jaky otrava
po m¢ sice chtél, abych mu néco dorucil bihvikam, ale poslal jsem ho k certu. Brblal néco o
lenivych hloupych Bretoncich, ale mél kliku, Ze jsem nemél naladu vychovavat buranskyho
Sevetfana. Jakmile jsem se trochu prospal, vyrazil jsem do magické gildy promluvit s mistnimi
carod¢ji. Nic zajimavého jsem se ale od nich nedozvédél. Pak jsem na trzisti prodal svou kofist a
nakoupil zasobu na cestu. Je tfeba vyplout na mote na ostrov Summurset.

25. Ledopadu roku 392, 3. Ery — Propast Vegadoth

Plavba ze Skyrim do Vegadothu trvala mésic a ptl. Obepluli jsme pobiezi Skyrim, High Rock a
Jizni cip Hammerfell. Pak se lod’ vydala na jih. Za par dni dorazila k pobiezi ostrova Summurset,
posledni basty Velkych Elfi. Ano zde Zije piivodni elfi rasa. Velci Elfové, které poznate podle
tipytivé nazlatlé barvy pleti, se proslavili jako nejvétsi kouzelnici. Jejich vrozena schopnost
pouzivat magii je uzasna. Pry jsou také imunni proti paralyzujicim kouzlim. Tady si musim davat
dobry pozor. Rovnou jsem proto zamifil do propasti Vegadoth.

Hned u vstupu jsem znovu narazil na Upira. Nevim, zda mé sleduje, nebo je to jen ndhoda.
Kazdopadné jsem na nic necekal, pouzil jsem Prsten Khajitli a neviditelny jsem se prosmykl kolem
n¢ho. Poustét se s nim do boje by byl velky hazard, a hazardovat budu, az se podivim do oci
Jagarovi. Ted’ je ale mym cilem Oghma Infinium.
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Nasel jsem to! Je to neprosto neuvéfitelné ale v jednom z podlaZi jsem nalezl starou truhlu, zpola
zasypanou harampadim. Opatrné jsem ji oteviel a byly tam... Svitky mistra Xarsese. Nevydrzel
jsem to, bez ohledu na nebezpci jsem se pustil do jejich studia. Je naprosto neuvéfitelné jaké
védomosti ziskal Xarses. Jeden den, ktery jsem stravil zde nad svitky, mi nahradily 1éta uceni.
Tusim, Ze Xarses své spisy 1 ocaroval jakymsi kouzlem. Nejenom mé védomosti, ale i mé pohyby,
reflexy a schopnosti se tzasn¢ vylepSily. Nemohu tomu uvétit. Je to jako bych vypil vSemozné
posilujici elixiry, ale jejich ucinek rychle vyprcha, kdezto tohle je stabilni...

28. Ledopadu roku 392, 3. Ery — Shimmerene

Vecer jsem dorazil do mésta Shimmerene. Nasel jsem hospodu U kvilici pfilby a pronajal si zde
pokoj. Rano se musim pfipravit na vypravu za dalsi ¢asti Hole Chaosu. Nasel jsem tedy magickou
gildu, dokoupil zasoby lektvarti, a nendpadné se vyptaval na Kiistalovou véz. V magické gild¢ jsem
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neuspél, ale na trzisti ano, jakasi ddma Zenolina Thromiusova pry ve své hospodé zaslechla, ze
mnisi z chrdmu v Lillandrilu nasli néco, co jim pomohlo rozlustit svitky popisujici Kiistalovou véz.
U chramu jsem narazil na mnicha Kelkemmetara a ten mi potvrdil, Ze obdobnou zpravu slysel od
pocestného, ktery prave prijel z Lillandrilu. Takze cil dalsi cesty je jasny.

Navstivil jsem ze zdvofilosti i kralovnu Shasaru, vladkyni Shimmerene. Zadala mé o pomoc pfi
dopadeni jakéhosi darebaka, ktery se svymi kumpany pacha zlo€in v jejim kralovstvi, ale zdvoftile
jsem odmitl. Mam ted’ jiné starosti a penéz mam dost.

9. Soumraéniku roku 392, 3. Ery — Lillandril

Po deseti dnech cesty jsem dorazil k severozapadnimu pobiezi. Zde lezi kralovskd pevnost
Lillandril, zde Elfové strazi jejich ostrov ptred piratskymi nédjezdy z mote. A zde snad najdu dalsi
stopu pii hledani Kiistdlové véze. Kde jinde zacit hledat stopy po Kftistalové vézi nez v magické
gild¢, a kupodivu jsem mél $tésti. V gild€ jsem potkal moudrého kouzelnika Corima Ashlena. Mam
pocit ze to nebyla ndhoda, zdalo se, Ze na m¢ cekal. Corim mi mozna 1 ke svému vlastnimu
ptekvapeni, slibil, Ze mi pomiZze najit Kfistadlovou véz. Ale tak jednoduché to nebude. Pred
nékolika dny, pfepadli magickou gildu mnisi z Chramu Sileného boha. Mnisi byli chranéni jakymsi
mocnym obrannym kouzlem, které pohltilo vSechna kouzla mistnich magti. Mnoho kouzelnickych
novacku pfi tomto utoku zahynulo. Navic mnisi ukradli ty nejcennéjsi artefakty a mezi nimi i maly
diamant. Corim ziskal tento diamand v souboji s jeho pfedchozim majitelem Demi-Lichem
Zaraphusem. Pokud se diamant polozi na specialné pfipravenou mapu, svétlo z diamantu ukaze na
misto, kde je skryta Ktistalova véz. Musim tedy ziskat zpét tento diamat. Corim mi vysvétlil, kde
lezi Chram Sileného boha, a ja se vydal na cestu.
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14. Soumraéniku roku 392, 3. Ery — Chram Sileného boha

Po ctyfech dnech cesty jsem dorazil na misto. Chram se ze zacatku zdal nechranény, skoro az
opustény. Ale bylo to jen zdani. Hned jak jsem vstoupil dovnitf, zacali se na m¢ ze vSech stran
hrnout bojovni mnisi. A nebyli to zadni zelenéci, bylo vidét, Ze jejich bojovy styl je vysledkem
dlouholetého tréninku. Musel jsem peclivé stiezit silu svych §titli, protoze kazda rana mé mohla
pfipravit o Zivot. Nakonec jsem to ale zvladl. Pak jsem se vydal na prizkum chramu. Obcas jsem
narazil na né&jakého zapomenutého mnicha, ale samotni neméli moc Sanci. Chram byl plny
zajimavych sousosi a uméleckych predmétl, ale mé zajimal hlavné diamant.

Nejprve jsem nasel zvlastni mistnost, pravdépodobné pokladnici. Byla ale prazdna. Na zemi lezel
utrzek jakési instrukce, ktera nékomu nafizovala, aby pfesunul véci do tajného skladu na
severovychodég, takze alespont mam smér. Patrani mi par hodin zabralo, ale posléze jsem nalezl
magicky zam¢enou mistnost. Kdyz jsem se piiblizil, ozval se hlas a polozil mi hadanku.

Kdyz vzplanu
mnohym jsem potreba
a kdyz zemiu
zbude jen kus dreva.

Co jsem?

Stacilo se rozhlédnout po chodbach abych uvidél spravnou odpovéd... POCHODEN ... odpovédél
jsem. Dvete se s cvaknutim oteviely. Vstoupil jsem do mistnosti s hromadou pokladi. Opodal lezel
obrovsky diamant. To musi byt ten, ktery mnisi ukradli z Magické gildy. Opatrné jsem diamant
ulozil do své brasny a vyrazil na zpatecni cestu.
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20. Soumraéniku roku 392, 3. Ery — Lillandril

Do Lilandrilu jsem piijel akorat v den, kdy se konal Festival vale¢nikt. VétSina mistnich bojovnikt
se potulovala po trzisti, protoze v tento den se daji pofidit zbrané za mnohem niz§i ceny. BohuZzel
nizké ceny zptisobuji, Ze se zbrané dostanou do rukou kde komu a v jindy klidném mésté pak roste
pouli¢ni nésili. VE&tSina provinilch byla vétSinou panovnici omilostnéna, pokud nedoslo k vaznéjsim
zranénim nebo smrti. Letos ale pry krdlovna nebude tak shovivava. Ale mé mistni politické
problémy moc nezajimaly. Rychle jsem spéchal do magické gildy za Corimem Ashlenem.

Corim byl nadSeny, kdyZ uvid¢l diamant a neSetfil dékovnymi slovy. O¢ividné mél pro néj velky
vyznam. Moznd v sob& skryvé vice tajemstvi, neZ mi Corim pfiznal. Kazdopadné na svou cast
dohody nezapomnél. Pfistoupili jsme ke stolu, na némz Corim rozlozil zvlastné¢ zdobenou mapu
Tamrielu. Corim vzal diamant a pomoci néj zvlastnim zplisobem zamifil paprsek svétla kamsi na
mapu. Po chvili mé pozadal, abych mu podal svou mapu. Ukdzal kamsi na severozdpad ostrova
Summurset.

., Zde lezi K¥istdalova vez Morbihane, nevim co v ni hledads, ale méj se na pozoru, skryva vice zlého
nez dobrého. Hodné stesti!

Podékoval jsem Corimovi a radéji rychle opustil Lillandril. Na ulici jsem zaslech zvuk Sarvatky a ja
se nehodlal do n&jaké ptiplést. Madm svych starosti dost.

26. Soumraéniku roku 392, 3. Ery — K¥igtalova véz

Sest dni uplynulo od mého odjezdu z Lillandrilu. Na skalnatém opusténém severozapadé ostrova
Summurset se najednou z mlhy pfede mnou vynofila obrovska véz. Obrovska ¢arodéjnd pevnost,
presahujici meze lidské predstavivosti se zde tycila jako vystrazny prst ukazujici smérem k nebi.
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Nékde nahote v mracich je ukryta pata ¢ast Hole chaosu. M4 touha po ni byla ale mirnéna obavami,
co m¢ vlastng v této v€zi cekd. Opatrné jsem vstoupil dovnitf. Uvitaly mé zvlastni zvuky ozyvajici
se odn¢kud shiry.

Vé&z byla plna troll, ale to byl jen zacatek, snézni vlci a ledovi golemové ¢ihali snad na kazdém
rohu. Pak jsem narazil znovu na upira. Tentokrat jsem se mu ale postavil. Byl to tézky souboj, ale
nakonec upir za obrovského fevu padl. Zustala z n¢j jen hromadka kosti.

V jednom patie jsem narazil na neuvétitelny zivy bestiar. Celé patro bylo tvofeno celami a kotcemi
pro vS§emoznou havét’ nachazejici se na Tamrielu. V prvni sekci byly umistény krysy, goblini, vici a
kostlivci. Ve druhé sekci jsem narazil na pavouky, zombie, pekelné psy a dokonce tu byl uvéznén i
ptizrak. Zda se, Ze o krmeni téchto potvor se staraji trolové. Nékolik skupinek trol jsem totiz
potkal a néktefi u sebe méli svazky klicli nejspiSe od téchto cel.

@l :im =

Za druhou sekci se nachdzela zvlaStni mistnost. Na zdi zde byl jakysi, neohrabanou rukou
naskrabany napis. Vypadalo to jako napis v trolli feci, ale smysl jsem bohuzel pochopil az zahy. Ve
chvili, kdy jsem vstoupil do dals$i mistnosti, hned jsem véd¢l, kolik uhodilo. Proti mné vyrazila
ohromna masa kovu. Zelezny Golem! Rychle jsem se kolem n&ho prosmykl, seslal na ngj
paralyzujici kouzlo a nez se stacil vzpamatovat, zasadil jsem mu n€kolik dobfe mifenych ran, ¢imz
jsem ho vyftadil z provozu. Kdyz vite kam uhodit, je to hracka. To ale trolové vétSinou nevedi...

Na golemovych zadech jsem nalezl vyrytou zvlastni mapu. OcCividné se jednalo o mapu tohoto patra
véze. V jihovychodnim rohu se nachazel velky ¢erveny kiiz! Mapa také obsahovala jakési necitelné
Skrabance v severozapadnim rohu, ale tam bych mél byt pravé ted’. Nic kromé golema jsem tu ale
nenalezl. Vydal jsem se tedy do jihovychodni ¢asti.
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Cesta do jihovychodni ¢asti vedla ptes dalsi sekci bestiare. Zde byly ale ukryty pékné nebezpecné
potvory: Homonkulus, Meduza, Golemové... Jedna cela byla prazdna. Piejel mi mraz po zéadech,
protoze na cedulce u dvefi stdlo mé jméno! Nékdo mé tu musel oCekavat. Nebo je to dobie
provedené kouzlo. Poposel jsem k posledni cele. M¢l jsem tuSeni, Ze tam bude néco odporného a
mé tuSeni se potvrdilo. Ohnivy démon. NejspiS néco hlida. Sice se mi k nému moc nechtélo, ale
nakonec jsem ho omracil kouzlem a vlezl k nému do kobky. Ptekvapivé hlidal vchod do dalsiho
patra véze. Zvlastni, asi se tam ¢asto nechodi. Z Trolti by Démon nadé¢lal fasirku na prvni pokus. To
ale znamen4, Ze by tam mohla byt ukryta Hiil chaosu.

ez

Stoupal jsem dlouho po schodech kamsi nahoru. Poté se kone¢né objevil vstup do dal$iho patra.
Bylo tu neuvéfitelné mnozstvi dalSich hlidact, a to nejenom trolové a snézni vlci, ale taky duchové
a prizraky. Nakonec jsem dosel ke zvlastnim dvefim. Ani m¢ uz nepiekvapilo, kdyz se ozval hlas:

Chces li vstoupit, musis uhadnout nasledujici hadanku!

V mramorovem sale v barveé snéhu,
lemovaném jemnym hedvabim,
uprostied tuné bez kouska brehu,
zlaté jablko té privabi.

Dvere do této pevnosti nevedou Zadné.
Dostat se k nemu neni tak snadné...

Ale to je ptece jednoduché. VEJCE! Vykiikl jsem. A diiv nez jsem se stacil nadechnout, dvefe se
oteviely. Misto zlatého pokladu na mé ale ¢ekali dva bojechtivi duchové. Ve viavé boje, jsem si
oviem vSiml zndmé rudé¢ zare. Ano skutecné, duchové brani Hul chaosu. OkamZit¢ jsem
zintenzivnil své Utoky a za chvili bylo po boji. Pata ¢ast se pripojila k ostatnim a ja ucitil ndhly
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proud energie, prochazejici mym télem. Jeste chybi tii kusy.

28. Soumraéniku roku 392, 3. Ery — Kings Haven

Bylo potfeba nakoupit zasoby prodat kotist a piipravit se na hledani dalSiho dilu Hole chaosu.
Zamifil jsem tedy do rybaiské vesnice Kings Haven. Byl to pfesné ten typ vesnice, ktery jsem
hledal, klidnd mald vesni¢ka s pratelskymi lidmi. Ubytovani jsem nalezl v hostinci U Cerné
kuchynég. Byl jsem tak unaveny, Ze jsem se rychle ulozil ke spanku. Ale klidnou noc jsem nemél.
Objevila se totiz Ria. Blahoptala mi k ziskani dalsi ¢asti Hole, ale v jeji tvafi byly patrné obavy,
jesteé neni konec. Jesté tii Casti chybéji. Ria stravila spoustu dni hleddnim dalsi ¢asti. Podle jejiho
zjisténi by mél byt Sesty dil na misté zvaném Hrobka srdci. Nicméné Ria netusi, kde by tahle
hrobka mohla lezet. Ale ja to tusim. Jedna malo zndma povest, kterou jsem kdysi doma slysel,
vypravéla o tomto misté. Pokud tedy existuje, tak by mélo lezet v High Rock. Vracim se tedy domt.

Réno jsem vyrazil k mistnimu kouzelnikovi. Potfeboval jsem jeho pomoc pfi ur€ovani magickych
predméti. Kdyz jsem vesel, tak mag mi zacal nabizet k prodeji téch par cetek, co tam mél. Rychle
jsem ho pterusil, abych ho zbyte¢né neztrapiioval dlouho. Nakonec byl rad, Ze si miize ptivydélat i
jinak. Kouzelnikovi nad nékterymi pfedméty ocividné klesla brada. Ale nakonec se vSechny
podafilo identifikovat. Pod¢koval jsem mu za pomoc a vyrazil na trzisté, prodal jsem vSechno, co
jsem prodat chtél, ale nekoupil nic. Odpoledne jsem vyrazil na audienci k Lordu Mithllonovi, vladci
tohoto kraje. KdyZz Lord zjistil, Ze se vyddvam na mote, pozadal mé, zda bych doprovodil jeho
dceru Andralinu Spellian do pfistavu Firsthold. Varoval m¢, ze ma nepotvrzené zpravy o tom, ze
princ Cyreril se chystd zabranit princezné v cesté, ale uZ jsem celil vétSim nebezpecim. Takze jsem
rad tuto nabidku pftijal. Vyrazili jsme jesté t€hoz dne.
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3. Vedernice roku 392, 3. Ery — Firsthold

Cesta prob¢hla v poklidu a zpravy o princi Cyrerilovi se nastésti nepotvrdily. Do pfistavu jsme
dojeli v noci. Princezna méla sice schlizku v hostinci U neklidné lebky ale, protoze jsme nevédéli
kde ptesné lezi, ubytovali jsme se na prvni noc v hospodé U bilého namoinika. Rano jsme nasli
Neklidnou lebku, zde jiz ¢ekala delegace na princeznu. Rozlouc¢ili jsme se, ja obdrzel svou odménu
a vydal se do pfistavu. Brzy jsem nasel lod” plujici do Daggerfallu. Sbohem Elfové¢, tfeba se sem
jesté n€kdy vratim.

21. Velernice roku 392, 3. Ery — Daggerfall

Po vice nez dvou tydnech plavby se pfede mnou objevilo znamé pobiezi. Daggerfall jizni ptistav v
High Rock. Po case jsem zase mezi svymi Bretonci. Ihned jsem zacal patrat po néjakych zpravach o
Hrobce srdci. A kupodivu jsem mél Stésti. Narazil jsem totiz na jednoho piekladatele Gondora
Hearthama a ten se dostal k jedné zprave souvisejici prave s hrobkou. Pry Magické gilda nasla néco,
co se tyka Hrobky srdci. Gondore si bohuzel nepamatoval, zda to bylo v Camlorn nebo v Jehanng¢.
Camlorn je rozhodné bliz, takZe své patrani za¢nu tam.

28. Vedernice roku 392, 3. Ery — Camlorn

Cesta mi trvala tyden. Vzhledem k tomu, Ze jsem pfijel pozd€ v noci, zamifil jsem rovnou do
hostince U $pinavého dzbanu. Hostinsky si mé& kupodivu pamatoval. Zaplatil jsem za pokoj a ulehl
ke spanku. Ale klidnd noc to nebyla. Objevil se totiz znovu Jagar Tharn. Vyhrozoval jako uz
nckolikrat. Ale myslim, ze mu dochdazi trpélivost. Asi to bude zdvod s ¢asem. Nesmim uZz otélet.
Hned rano musim vypatrat vic o Hrobce srdci.

73



Pted hospodou U Spinavého dzbanu sedava uspavac¢ hadit Gondywyr Kinghouse. Uz jsme se parkrat
potkali, vzdycky mu hodim né&jakou minci, kdyZ jdu kolem. Tentokrat jsem jich ptihodil vic a zeptal
se, jestli neslySel néco o Hrobce srdci. K mému piekvapeni slySel. Nebylo toho moc, ale zaslechl
knézi z Bratrstva Seth, jak se o Hrobce bavi. Je tedy potfeba navstivit jejich chram.

Jediny kdo byl ochoten se v chramu se mnou bavit, byl star§i bratr Halfas Varn. Cekal jsem, Ze se
nic podstatného nedozvim, ale mylil jsem se. Halfas mi vypravél zajimavy piibéh.

., Nedavno jeden z bratri, Barnabas Tethis zesilel. Zurivé vykrikoval, zZe Cisar byl uvéznen. Tvrdil, Ze
jediné jakasi Hul osudu ho miiZe osvobodit z jeho vézeni. Prirozené jsme mu neverili, casto Zil spise
ve snech, nez v realité. Spise jsme se snazili ho uklidnit a mluvit s nim o prijemnéjsich a Stastnéjsich
zalezitostech. Vcera odpoledne ale Barnabdse posedl amok a zabil bratra Martinuse a prchnul z
chramu. Sebou si vzal i svitek, o kterém tvrdil, Ze mu pomiize najit c¢ast hledané Hole chaosu.
Obavam se, ze zamiril do Khurasovych dolu. Tvrdil, Ze podle svitku by se tam méla najit stopa,
ktera by mu méla pomoci v patrani. Bohuzel si ale neuvédomil, Ze mapa, kterou ukradl, byla v
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téchto dolech nalezena. Cdst ndpisu na mapé je kéd, ktery jsme chtéli vyuzit k desifrovani
Prastarych svitkii, konkrétné ke zjisteni mista Hrobky srdci. Bez mapy, kterou nam Barnabas vzal,
nemdame moc Sanci, jak zjistit polohu tohoto mista. Navic Khurasovy doly jsou velmi nebezpecné.
Chudak Barnabas je nejspis uz po smrti. Povim ti, jak se dostanes do dolii. Uprimné receno moc
neverim v tviyj uspéch, ale dokud je nadeje... Pokud se vratis s mapou, myslim, ze budu schopen ti
Fict, kde lezi Hrobka srdci. Je to sice silené, ale jinou Sanci nevidim... "

Halfas mi pak ukazal polohu Khurasovych doli. Nebylo to daleko od Camlornu. Ihned jsem se
vydal na cestu.

2. Jitfenky roku 393, 3. Ery — Khurasovy doly

Khurasovy doly skute¢né nebyly piivétivym mistem. SpiSe neZ jako doly, to vypadalo jak cesta do
pekla. Sirny zapach mé udetil do nosu a mé télo malem vypoveédélo poslusnost v nesnesitelném
vedru. Slzy se mi vyhrnuly do o¢i a bez pomoci kouzel bych se asi moc daleko nedostal. Skrz
tetelici vzduch jsem spatfil n€kolik lavovych jezirek a potokl, rozesetych v rozpalené zemi. Ale
samotné nepiivetivé prostiedi dolii nebylo to nejhorsi. Kousek za vchodem jsem nalezl mrtvolu
neznamého nest’astnika Télo bylo ¢astecné roztrhano a misty i ohlodano. V krvi na podlaze byla z
poslednich sil namalovana Sipka ukazujici na jihozépad. Vydal jsem se tim smérem.

Najednou jsem zaslechl znamy skiipavy zvuk. Byl to zelezny golem! Smrtici stroj ptivedeny k
zivotu temnou magii. Nastésti jiz umim paralyzovat tuto horu a pak neni problém ho vytadit z
provozu. Vzapéti se ale ozval ohromny rachot, tentokrdt to byl kamenny golem se svymi
elektrickymi vyboji. Nastésti mé magické Sipy udélaly za chvili z golema hromadku prachu.
Souboje v nesnesitelném vedru Khurasovych dolti byly zna¢né vycCerpavajici.

Povzbuzeni pfinasely tajné skrySe s ohromnym mnozstvim poklad, nevédél jsem co si prohlédnout
diiv. Ale na velké zdrzovani nebyl ¢as. Po chvili jsem nalezl mensi propast a v ni zebiik. Opatrné
jsem sestoupil dolt. Vstoupil jsem do spodniho patra Khurasovych dolii védom si toho, Ze vSude
kolem mohu narazit na zridy, které toto nehostinné misto nazyvaji svym domovem. Jak jsem
postupoval dél, rozhostila se kolem mé neprostupna tma, zvySujici zoufalstvi tohoto mista. Nebyt
mého svételného kouzla nevidél bych na krok. Pfi patrani ve spodnim patie se na m¢ znenadani
vyfitili dva Zelezni golemové. V tu chvili mi $lo opravdu o zivot. Nastésti se mi prvniho podafilo
paralyzovat hned na prvni pokus. To uz jsem se ale musel branit utoktim druhého. Ale i ten nakonec
skonCil jako hromada Srotu. Golemové branili obrovsky poklad ukryty v mistnosti za nimi.
Hromady zlata a truhly pIné kouzelnych predmétti. Bohuzel jsem tam vétSinu toho musel nechat.
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Mou radost z objeveného pokladu ale zakratko zkalil jiny objev. Nasel jsem télo mnicha. To
nemohl byt nikdo jiny nez bratr Barnabas. Kousek od néj lezela mapa misty pokryta BarnabaSovou
krvi. Bylo mi upfimné BarnabasSe lito. V bratrstvu byl sice povazovan za Silence, ja sice nevim, jak
zjistil skute¢ny stav véci, ale vim, ze Silencem nebyl. Najednou na mé¢ dolehlo mé osaméni. A prvni
clovek, se kterym jsem se o svij udél mohl podélit, lezi zde mrtvy v tratolisti krve. Bud’ sbohem
bratfe Barnabasi...

6. Jitienky roku 393, 3. Ery — Camlorn

Cesta zpét do Camlornu mi trvala 3 dny. M¢él jsem sice mapu, ale smrt Barnabase m¢ velmi zasahla.
Prespal jsem jako obvykle U Spinavého dzbanu a rano se vydal do chramu Bratrstva Seth. Bratr
Halfas sice nemohl uvéfit, ze jsem zpatky i s mapou, nicméné z mého vyrazu pochopil, Ze jeho
predpoveéd’ Barnabasovy smrti byla pravdiva. Halfas dal uz radsi nic nefikal, vzal si ode m¢é mapu,
fekl, at’ pockam zde a odesel do jiné mistnosti. Zhruba za hodinu se vratil a ukdzal mi misto na
mapé¢, kde by méla lezet Hrobka srdci. Bylo to kousek od pobtezi nedaleko Black Wastes. Rozlou¢il
jsem se s bratry a vydal se na cestu.

26. Jitfenky roku 393, 3. Ery — Hrobka srdci

Zavan smrti se dotkl mého srdce ve chvili, kdy jsem poprvé pohlédl na kamenné zdi Hrobky smrti.
Ptimo nad vchodem visela rozSklebena obrovska lebka, jako varovani pro vSechny, kteti by chtéli
vejit do sini smrti. Kromé tohoto neptijemného pocitu jsem ale také citil, ze dalsi ¢ast Hole chaosu
je n¢kde dole pode mnou. Zahnal jsem tedy nepiijemné pocity a vstoupil dovnitf.
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Ocitl jsem se v temné mistnosti. Ovanul mé zavan horkého vzduchu, ktery byl citit sirou. V dalsi
mistnosti jsem narazil na zvlastni fresku, pfipominajici draka. Pfi jejim zkoumani, jsem objevil
tajné dvete, vedouci do dalsi ¢asti krypty. Krypta byla obydlena typickymi piiSerami — kostlivci,
pavouci, zombie, ghillové, sama nepfijemnd havét. Nakonec se mi podafilo najit schodisté vedouci
né¢kam do dolniho podlazi Hrobky. Schodistém foukal studeny vzduch pachnouci rozkladajicim se
masem. Bylo to nechutné, sem pravdépodobné¢ mistni zrady tahaly svou kofist. Zapach byl
nesnesitelny. Nastésti jsem naSel rychle dalsi schodisté. Sestoupil jsem dolii. Zacaly se tu objevovat
lavova jezirka, neklamné znamka pekelnych sil.
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Uprostied tohoto podlazi jsem narazil na zvlastni misto. Uprostied salu lezela obrovska krypta
prikryta tézkym kamenem. Krypta byla obklopena mrtvymi lidskymi tély peclivé rozloZzenymi po
mistnosti spolu s mihotajicimi se svickami. Urcité se tu konal né¢jaky magicky ritual. Opustil jsem
toto prokleté misto a sestoupil jesté nize. Zjistil jsem, Ze jsem obklopeny hroby hrdinli mrtvych jiz
mnoha staleti. Klenutymi chodbami se rozléhalo sotva slysitelné sténani. Kone¢né jsem se dostal na
misto, které jsem hledal. V obrovském sdle jsem uprostfed zahlédl obrovskou kryptu. Ale nebylo
moc ¢asu na prohlizeni. Najednou jsem se ocitl pod palbou elektrickych vyboji. VSude kolem byli
Kamenni golemové, hlidajici hrobku. Navic podlaha byla rozpukana velkymi prasklinami, takze
bylo velmi obtizné se dostat dal.
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Obrnil jsem se tedy kouzly a s pomoci levitace se pomalu zacal ptiblizovat k nejbliz§imu golemovi.
Kdyz jsem byl v dosahu, paralyzoval jsem ho a pak uz to byla hracka. Postupné jsem likvidoval
jednoho golema po druhém. Po velkém boji jsem se konecné dostal ke vstupu do hrobky. Najednou
se ozval zvlastni, trochu sténajici hlas...

Existuje véc, ktera nicim neni

a presto své jméno nosi hrde.
Nékdy velkd, jindy se zase v malou zmeéni
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Placne sebou, kdyz upadneme tvrde
K nasi zabavé se rada prida
i v nasich hrach ji miizeme vidat...

Poveéz, o cem to mluvim?

Byl jsem unaven soubojem s golemy a na hadanku jsem nemohl piijit. Napadalo mé $tésti, odvaha a
btihvi co jesté. Ale spravna odpoveéd ne a ne piijit. A pak mi to doslo. Vzdyt mam KIi¢ kostliveil,
tak co tu ztracim Cas! Pouzil jsem klicek a oteviel dvete. Byl jsem sice pfipraven, Ze uvnitt bude na
meé néco cekat, ale dva Ohnivé démony jsem opravdu necekal. Nastésti se mi je na chvilku podaftilo
paralyzovat a proklouzl jsem dovnitf. Skute¢né tam byla Sesta ¢ast Hole chaosu. Uz, uz jsem po ni
natahoval ruku, kdyz jsem uslySel, Zze démoni ptichdzeji k sobé. Hal musela pockat. Stahl jsem se
do rohu, abych mél chvilku na soustfedéni. Stacilo to. Potom jsem pouzil své nejmocnéjsi kouzlo
Zabijadka. Démon se rozlétl na tisice kouskdl. Druhy démon zavahal. To mi stacilo na doplnéni
energie z lektvaru a druhého démona jsem poslal za svym druhem. Zhluboka jsem si oddychl a
konec¢né ptipojil dalsi dil Hole. Uz chybéji jen dva kusy!
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30. Jitienky roku 393, 3. Ery — Black Wastes

Hrobka srdci lezela asi dva dny cesty od Black Wastes. Mé kroky, poté co jsem se po mnoha
hodinach bloudéni vypotacel z Hrobky, tedy logicky vedly sem. Ackoli se uz rozednivalo, pozadal
jsem o pokoj v hostinci U ¢erveného dzbanu a na chvili se prospal. Ani jsem to neoc¢ekaval, ale ve
spanku se objevila Ria. Jagar Tharn pry zufi, Ze se mi podafilo ziskat dalsi ¢ast Hole. Oc¢ividné¢ mu
délam velké starosti. To je moc dobte. Na druhou stranu neni dobré pokouset osud. Musim si davat
velky pozor. Ria mi sd€lila, Ze dalsi ¢ast hole by méla byt ukryta v Murkwoodu, temném lese, ktery
pry stile méni svou polohu. Les by se mél nachazet nékde v provincii Black Marsch nebo

B
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Morrowind. Kazdopadné musim tedy na zapad.

Pti baleni véci jsem se dal do feci s jednou z ozbrojenych strazkyn. Ysayne Geerhame byla ¢lenkou
osobni straze mistniho vlddce. Mimo jiné taky dosla fe¢ na to, Ze mam v planu najit les Murkwood.
Ysayne se m¢ k mému prekvapeni zeptala, zda vim, kde les hledat. Nebyl jsem schopen pohybu, v
uzasu jsem odpovedél, ze to zkusim na zépadé.

Ysayne pfitakala, v paldci totiz zaslechla, Ze Murkwood se v soufasné¢ dob¢ nachazi n¢kde v
divociné v provincii Black Marsh. M¢é hledani se tak, doufejme, znané ulehcilo. Pfesto mé¢ Ceka
cesta pfes cely Tamriel.

10. Destivce roku 393, 3. Ery — Stormhold

Pred tfemi mésici jsem vyrazil na cestu z High Rock, ptes provincii Skyrim a Morrowind, kolem
vychodni hranice s Cisafskym tizemim, jsem kone¢né dospel do mésta Stormhold. Stormhold lezi
na severnim vybézku provincie Black Marsh. Lid¢ jsou zde docela pratelsti, ale v jejich oc¢ich se
zra¢i napéti. Mozna je to praveé kvuli blizkosti izemi obyvaného Temnymi elfy.

Bylo uz po ptlnoci, kdyZ jsem projel méstskymi branami. Pfi hledani hostince jsem potkal dalsiho
pocestného. Pravdépodobné hledal také ubytovani. Jmenoval se Tibacles Cagulus a byl to
obchodnik. Zajimavé ovSem bylo, Ze mél informaci tykajici se Murkwoodu. Tvrdil, Ze mnisi z
Baalovy konklave pry znaji misto, kde se nachazi les Murkwood. A tfeSnickou na dortu této
neuvéfitelné informace byl fakt, e hlavni chram této konklave se nachazi zde ve Stormholdu. Cekal
jsem, ze stravim tydny patranim po provincii, nez najdu néjakou stopu, a ted’ se zd4, ze mam
Murkwood na dosah. Nocleh jsem nalezl v hostinci U brunatného dzina a nemohl se dockat rana.

Brzy réno jsem vyrazil do mésta. Zastavil jsem jakousi Zenu a zeptal se ji na cestu k chramu
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Baalovy konklave. Demicla Goldes, tak se dama jmenovala, mi celkem ochotné odpovédéla, kde
chram najdu, nicméné se zacala vyptavat, co tam hledam. Ukdazalo se ze Demicla je historicka a
sama v chramu jiz nékolikrat byla studovat staré texty. Bohuzel pry nedavno doslo v chramu k
nestastné nahodg. Spatné pouzité nebezpedné kouzlo pry ¢ast chramu tiplng zni¢ilo. Kdovi jestli se
mi ted’ podaii najit néjakou informaci o Murkwoodu. Navic mnisi budou mit asi jiné starosti. Mé
nadSeni razem ochladlo. Mé chmury, ale mély byt brzy rozptyleny.

Chram jsem naSel pomérné brzy, ale informace od Demicly nebyly nejspi$ pravdivé. Chram se zdal
byt v poradku. V hlavnim sale stal jakysi star$i mnich. Pfisel jsem tedy k nému. Pfedstavil jsem se
mu a na rovinu fekl, ze chci najit temny les Murkwood. Idolan Lancaster, pfevor chramu, se usmal.
K mému uzasu mi sdélil, Ze zna zptisob jak les najit, ale znacné pochyboval, Ze se mi to podafi. Kli¢
k nalezeni Murkwoodu se totiz nachdzel na kamenné tabuli. BohuZel pted nékolika dny jeden ze
zasveécencl se ve snaze ohromit svého mistra pokusil vytvofit kouzlo s obrovskou silou. Kouzlo se
samoziejm¢ vymklo kontrole nezkuSeného novice. Star$i bratii se pokusili situaci zachranit a silu
kouzla rozptylit, ale moc Sanci neméli. To nejlepsi, co mohli udélat, bylo, Ze nasmérovali efekt
kouzla do zemé. Reakce ale byla straliva a zptsobila zaval vétSiny Geminskych sklepli, mista kde
se doty¢ny nestastnik pokusil predvést své uméeni. Bohuzel sklepy slouzily jako ukryt nejcennéjsich
predmétt konklave, véetné kamenné tabule, ve které byla zaSifrovana informace o tom, jak najit les
Murkwood. Tato tabule véetné samotnych sklept se propadla kamsi hluboko do podzemi. Idolan se
obaval, Ze je navzdy ztracena. Navic pry bratii slySeli z rozvalin désivé zvuky. Zda se, ze v
propadlych rozvalinach se usadili temné sily. Sd€lil jsem mu, Ze se pokusim tabuli najit. Idolan byl
velmi skepticky, nicméné slibil, Ze pokud se mi to podaii, pomlze mi najit les Murkwood. Vydal
jsem se tedy na misto, které¢ mi Idolan ukézal. Na misto, kde se nachazely Geminsk¢ sklepy.

11. Destivce roku 393, 3. Ery — Geminské sklepy

Sila kouzla musela byt strasliva, protoZe to co jsem nasel, nebyly sklepy, ale rozvaliny. Dlouho se
zdalo, ze se dovniti nedostanu, ale nakonec se nasla jakz takz zachovala chodba. Mnich Idolan mél
pravdu. Vybuch pravdépodobné propojil sklepy s nékterou jeskyni obydlenou sluzebniky zla.
Zavalené sklepy byly pro né¢ vitanym povyrazenim a bylo to znat na jejich agresivité. Jak uz to
byva, rozvaliny ptitdhly z okoli hodn¢ kamennych golemi, kteti zde méli spousty kamena. Ale
nebyli tu jen oni. Uzkymi chodbami se prohanéli hlavné duchové a dalsi nehmotni. Pro velké
hromotluky jako je napt. Zelezny golem, tu nastésti nebylo dost mista.

Po mnoha hodinovém patrani ve slepych a zavalenych chodbach jsem nalezl zvlastni dvefte.
Znenadani se ozval hlas:
Uhdadni hadanku a miizes projit
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Pochazim ze zeme
Prodavaji me na trhu.
Kdo mé koupi, usekne mi ocas,
svlikne mée do naha, stahne z kiize
a pak nade mnou place, kdyz jsem mrtva.

Chacha, takovou hadanku si u nas doma davaji déti. Vzdyt to neni nic jiného nez CIBULE! Dvete
se oteviely a za nimi se nachédzela mistnost s propadlym stropem. Na velké hromad¢ v mistnosti se
valely Sperky, ale i rizné haraburdi, které¢ se do pokladnice propadlo se ziicenym stropem. Vzadu z
hromady vycuhoval jakysi kus otesaného kamene. Rychle jsem ho vytahl z hromady. Byl to ona,
presné ta tabule, tak jak mi ji Idolan Lancaster popisoval. Sebral jsem tabuli, str¢il si do kapes par
Sperktl a vyrazil na cestu zpét.

14. Destivce roku 393, 3. Ery — Stormhold

Dalsi den jsem spéchal do chramu za Idolanem. Idolan byl ocividné piekvapen, ze jsem hned druhy
den zpatky i s hledanou tabuli. Jakmile jsem mu ji pfedal, tak ji chvili studoval, pak pozvedl oboc¢i a
chvili se prohraboval kapsami ve svém plasti. Pak vytahl husi brk a do mé mapy zakreslil kiizek u
velkého jezera uprostied provincie Black Marsch. Zde pry najdu les Murkwood. Ale mél bych si
pospisit, les se mize kdykoliv pfemistit. Takze jsem se rychle rozloucil a vydal se na cestu. K
jezeru to byly dva tydny cesty.

30. Destivce roku 393, 3. Ery — Murkwood

Jak jsem se blizil k jezeru, najednou se kolem mne rozprostiela ukrutnd mlha. Chvili jsem v mlze
bloudil, nadez jsem zjistil, Ze jsem se ocitl v temném lese. Z lesa se ozyvaly sotva slySitelné
vzdechy zoufalstvi. Vzdechy dusi, které ztratily svou cestu v tomto zradném bludisti. Murkwood...
nemohlo to byt jinak, musel to byt temny les Murkwood. Mraz mi piebéhl po zaddech. Doufam, Ze
se nepfidam k témto zoufalcim. Do nosu mé prastil intenzivni zapach rozkladu, vychazejici piimo
ze stromt lesa. Nékde zde by méla byt sedma ¢ast Hole chaosu. Mlhy v Murkwoodu byly skute¢né
oslepujici. Kouzelné svétlo sice projasnilo mé nejblizsi okoli, ale i tak jsem neustéle ztracel smér a
m¢él pocit, Ze bloudim v kruzich. Navic jsem musel byt neustale ve sttehu. Les byl plny homonkul,
ktefi se na mé neslySn¢ vrhali. Parkrat jsem je setiasl skutecné na posledni chvili, kdyz uz mi chtéli
zatnout své drapy zezadu do krku. Nastésti je prozradil Selest jejich kiidel.
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Mnohem horsi protivnici m¢ ale ¢ekali zhruba nékde uprostied lesa. Zde jsem narazil na jakysi
zdény labyrint. Tusil jsem, ze se blizim k né&jaké skrySi a to i podle toho, ze najednou se po
homonkulech slehla zem. Ani vyti vlkii uz nebylo slySet. A najednou jsem se ocitl v plamenech.
Ohnivy démon na mé sesilal sva kouzla. Rychle jsem vytvoril magicky §tit a seslal na néj par
ledovych Sipt. Intenzita jeho kouzel znacné zeslabla. Za chvili zmizel s ukrutnym fevem v
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plamenech.

Za zmizelym démonem jsem konecné v mlze spatiil, co tak urputné branil. Byla to zamcena bréna a
za ni se nachazelo schodisté nékam dold, do srdce temného lesa Murkwoodu. Zalomcoval jsem
branou a uskocil leknutim. Brana totiz promluvila:

Chces li projit, musis odpovédet na mou hadanku.
Spoutam te, nepustim, chytim a svazi!
Kazdy po mé touzi, pan i nezbeda
Kazdy v mé moci splni co prikadzi!
at uz chce ¢i nechce mé vyhledat.

A ti co se neoctli v moji blizkosti
Casto jsou obeti projevii litosti.

Byl to zvlastni popis nejvzacngjsiho lidského citu, spravnou odpovédi byla LASKA. Brana se
oteviela a ja sestoupil do utrob lesa Murkwood. Ocitl jsem se ve zvlastni jeskyni. Pfed sebou na
konci chodby, jsem spatiil zndmou rudou zéfi. To musel byt dalsi tlomek hole chaosu. Ze vSech
stran ke mn¢ jakoby z dalky doléhal kovovy skiipavy zvuk. Dob¢hl jsem k brané na konci chodby.
Skiipavy zvuk zesilil. Zacal jsem mit zI¢ tuSeni. Zalomcoval jsem branou, ale byla zamcena. Ozval
se znovu tajemny hlas:

Pro nékteré snadnd hadanka,

pro ostatni past naveky...
Bézim plynuleji nez tvé bdsné
Zvednout se nemohu, ac padam krasné.
Slabym vétrem jsem rozechvena

vvvr

Uhadni, co jsem?

Skiipavy zvuk stile zesiloval. Néco se sem blizilo! Blizilo se to ze vSech stran. Na zadech mi
vyrazily kriipéje potu a citil jsem, jak stékaji pod koSili. Moment, stékaji dolt, ale zvednout se
nemohou, plynule jako basen a kazdy vitr ji rozechvéje. To je pieci VODA! Brana se oteviela,
vbeéhl jsem dovnitt, chnapl po holi chaosu a pak se ozval straslivy fev! Ze vSech chodeb se ke mné
zacali valit Zelezni golemové. To oni vydavali ten skiipavy zvuk, ani nevim kolik jich bylo.
Uvédomil jsem si, ze jestli se chci z tohoto maléru dostat, tak nesmim dopustit, aby me obklopili.
Prvni golem se dral jiz do dvefi. Nevahal jsem uz ani vtefinu a seslal na n¢j paralyzujici kouzlo.
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Vyslo to, golem znehybnél presné v miste, kde zablokoval priuchod ostatnim. Ale nesmél jsem moc
dlouho otélet. Vykouzlil jsem obranny §tit a zacal metat paralyzujici kouzla do dveti. Podafilo se mi
zablokovat n¢kolik dalSich golemti. Ted’ nastal ¢as na jejich likvidaci. Mistnost se naplnila koufem
z mych bleskil a Skvaficiho se kovu. Za chvili byl vchod plny hromady Srotu. Jakmile jsem se
ujistil, Ze uz mi nehrozi zadné nebezpeci, protahl jsem se mezi troskami golemt a rychle opustil
podzemi.

™

Sl m ]

V mlze Murkwoodu jsem pak bloudil jesté nékolik hodin. Unavu jsem musel potladovat
povzbuzujicimi kouzly. Netroufl jsem si v tomto nebezpecném lese pienocovat. Nakonec jsem si
vSiml, ze mlha postupné¢ zacina ustupovat. Podle mapy by na pobiezi jezera mélo byt mésto
Seaspring. Vyrazil jsem tedy vychodnim smérem.

4. Druhoseti roku 393, 3. Ery — Seaspring

Po ¢tyfech dnech tinavného putovani jsem kone¢né dorazil do Seaspringu. Obyvatelé byli naStésti
velmi vieli a privitali m¢ s usmévy na rtech. Bohuzel vielé nebylo pocasi. Od té doby co jsem
opustil Murkwood stale prselo. Byl jsem promokly a prochladly az na kost. Zapadl jsem do prvniho
hostince, na ktery jsem narazil. Hostinsky U modré lebky mé rovnou zavedl do pokoje a nechal mi
nahoru pfinést jidlo. Zaplatil jsem mu o par zlatakd vic, nez je bézna taxa, za coz mi byl velmi
vdécny. Jakmile jsem ulehl na postel, upadl jsem do hlubokého spanku. Nevim, jak dlouho jsem
presné spal, ale klidné bych spal jesté dal, kdyby se neobjevila Ria Silmane...
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Rie se podaiilo zjistit, kde lezi i posledni ¢ast Hole chaosu. Ale radost z toho nemam. Ulomek je
pry ukryt v hlubinach sopky Dagoth Ur. Dé&siva hora Morrowindu, nikdy jsem ji netouzil ani spatfit,
a ted’ se mam vypravit do jejich utrob? Navic vchod do podzemi zmizel s trpasliky, ktefi zde v
davnych dobéch kutali. Ale Ria tvrdi, ze par z nich je stale nazivu. Ted’ je potieba je najit, vstoupit
do hory a zkompletovat tak Hul chaosu a probudit jeji silu. Musim byt opatrny a rychly, Ria
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predpoklada, ze Jagar zautoci okamzité, jak uciti nebezpeci Hole. Bude to hra o ¢as. Druhy den
jsem se tedy vydal na sever do provincie Morrowind, zemé& Temnych elfil.

Jagar Tharn si ale neodpustil, aby mé déle nestrasil v mych snech. Na cest¢ do Morrowindu se tak
zase objevil. Trochu m¢ zarazilo, jak je klidny. Viibec se nerozpakoval mi sdélit, ze osmy kus Hole
chaosu je skutecné ukryt v podzemi Dagoth Ur. Tvrdil ale, Ze se dovnitf nikdy nedostanu, a 1 kdyby
nahodou, tak se nedostanu zivy ven. Mozna jen blafoval, ale ten klid, s jakym mi sd¢lil, kde je
posledni ¢ast hole, mé trochu znepokojoval.

Temni elfové pry na cizince sesilaji uspavaci kouzla, aby je odradili od potulovani se po jejich
uzemi. Buhvi co ukryvaji. Z uspavaciho kouzla jsem ale strach nemél. A tak jsem po tfech tydnech
cesty vstoupil do mésta Narsis.

U hradeb jsem si vSiml néjakého ruchu, zpovzdali jsem poslouchal a nékolikrat jsem zaslechl
zminku o Dagoth Ur. KdyZ se dav rozesel, oslovil jsem, velmi opatrné jednu z elfek. Zméfila si mé
piisnym pohledem, ale hned jsem poznal jiskru z4djmu v jejich ocich. Nakonec se z ni vyklubala
prekvapivé romanticka duSe, jmenovala se Vaynith S'thones, a jak sama uvedla, nema moc pratel,
¢emuz se v fisi drsnych elfii ani moc nedivim. Byla tedy rada, ze si mize s nékym popovidat.
Samoziejmé jsem se zacal vyptdvat na obsah debaty, kterou jsem zaslechl u hradeb. Vaynith
bohuzel neslysSela vse, ale pry se naslo néco velmi zvlastniho v okoli mésta Ebonheart a souvisi to s
Dagoth Ur. Nic co se tyka Dagoth Ur, nemtizu ptehlizet. Takze jsem se rozloucil a vydal se na dalsi
cestu.
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4. Pololeti roku 393, 3. Ery — Ebonheart

Cesta trvala dalSich deset dni. Pak jsem kone¢né dorazil do ,, erného mésta® Ebonheart. Za
severnimi hradbami mésta se do vyse ty¢il nemilosrdny ohnivy vrchol Dagoth Ur. Vypadal jesté
hrozivéji, nez jsem si dokézal predstavit. I kdyz byl pofdd mnoho dni cesty daleko, ohniva zare
sopky, zptusobovala, ze i v noci bylo ve mésté relativné svétlo. Nalezl jsem ubytovani v hostinci U
kvilivého vraniho hnizda, a pfeckal noc. Rano jsem se vydal do ulic. Na trziSti m¢ zastavil jakysi
muz, ukazalo se, ze je to lovec. Zaujal ho mtj luk, ktery bohuzel vykukoval z mé torny. Dal jsem
mu rychle na srozuménou, ze luk neni na prodej. Ale vyuZil jsem pfilezitosti a zacal se vyptavat na
Dagoth Ur. Shalkan Maabul, jak se lovec jmenoval, se mirné vydeésil, kdyz pochopil, ze hledam
zpusob jak se dostat dovnitf. Ale nakonec mi poradil, at’ se zeptam v palaci. Inu pro¢ ne.
Odvaznému $tésti preje.

Navstivil jsem tedy paldc krale Cosika. Pozadal jsem o audienci a kral Cosik mé piijal. Po
obvyklych uctivostech jsme piesli k véci. Kral se vyptaval, co m¢ ptivedlo do jeho zemé a ja jsem
popravdé pfiznal, Ze chci najit ztraceny vchod do Dagoth Ur. Cekal jsem, Ze budu za svou troufalost
pfi nejlepSim vyhnan z paléce, ale piekvapivé se kral jen na chvili odmlcel, a pak mi sdélil:

~Mozna bychom si mohli pomoci navzajem. Mam totiz ve svem viastnictvi kovadlinu legendarniho
trpasliciho kovare Mithase. Ale kovadlina je nepouZitelnd, protoze vSechna nase kladiva se o ni
rozbijeji. Podle legendy jen jediné kladivo miize byt pouzito na této kovadliné, Gharenovo kladivo.
Mimo jiné se ale také rika, Ze, kdyz se uhodi timto kladivem na Mithasovu kovadlinu, ten kdo tak
ucini, tomu kladivo prozradi, kde lezi vstup do dolii Dagoth Ur. Pokud bych mél oba tyto artefakty,
nasi kovari by byli schopni vytvorit zbrané a brnéni, jaké jeste v Tamrielu nevidéli. Ziskas li pro mé
Gharenovo kladivo, podeélim se s tebou o tajemstvi skrytého vstupu do Dagoth Ur, a to co tam
objevis, bude tvé, na to ti davam své slovo. “

Takovou nabidku jsem nemohl odmitnout. Kral mi sdélil, ze podle legendy se kladivo nachazi v
propasti Black Gate jihovychodné od Ebonheartu.

9. Pololeti roku 393, 3. Ery — Black Gate

Po péti dnech cesty jsem se dostal na okraj propasti. Po chvili patrani jsem nalezl zvifeci ptikrou
stezku dolti. Podzemni chodby byly docela opusténé, coz mé piekvapilo. Bylo tu sice par duchd, ale
zdalo se, Ze jsou velice ostraziti. Nejspis tu bylo néco, z ¢eho 1 sluzebnici zla maji strach.

V hlubinach propasti jsem narazil na prekvapivé zachovalé dvere, se kterymi se nedalo hnout.
Dvete se neoteviely ani po té, co jsem to zkusil kouzlem. Najednou se na dvetich objevil ohnivy
napis. Zase hadanka. Ma mysl se ale nedokézala soustiedit. Potfad jsem mél divny pocit, z toho,
¢eho se tu vSichni boji. Vytahl jsem tedy Kli¢ kostliveli a pouzil jeho magickou silu. Z napisu se
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zakouftilo, dvefe poskocily a pak se rozletély dokofan. V tu chvili jsem pochopil. Stal jsem totiz
tvari tvaf Ohnivému démonovi. Toho se vSichni bali. S tim jak se budu bliZit k sopce, se da
predpokladat, ze téchto potvor bude vic a vic. Nastésti uz vim jak na néj. Nez se démon
vzpamatoval, byl paralyzovan. Pro jistotu jsem ho rychle obesel a z uctivé vzdalenosti, na néj poslal
dostatek kouzel, aby se vratil do tise, odkud ptisel. Teprve poté jsem se rozhlédl po mistnosti, kam
jsem se dostal. Ve vzdélenéjSim rohu byl ve stinu ukryt jakysi kamenny stil. Na ném lezelo
ohromné kladivo. To muselo byt Gharenovo kladivo! Zdalo se, Ze mi §tésti pieje...

14. Pololeti roku 393, 3. Ery — Ebonheart

Vrétil jsem se zpét do Ebonheartu. Noc jsem pieckal v hostinci U krakajiciho vraniho hnizda. Rano
jsem se vydal rovnou do palace. Kral Cosik mi dékoval jménem vsech jeho kovait. Pak mé zavedl
do jeho kralovské kovarny. Vzadu stala zvlastni kovadlina, kterou hlidaly kralovy straze. Byla to
Mithasova kovadlina. Kral vzal kladivo a udefil s nim do kovadliny. Uslysel jsem typicky zvonivy
zvuk ozyvajici se z kazdé obycCejné kovarny. Kral Casik se vSak usmal, pijcil st mou mapu a ukazal
mi, kde pfesné mam hledat vstup do Dagoth Ur. Pot¢ ale jeho ismév vystiidaly obavy. Dagoth Ur je

26. Pololeti roku 393, 3. Ery — Dagoth Ur

Misto to bylo skute¢né désivé. Nedivim se, Ze posvatny vstup do trpasli¢ich kovaren v Dagoth Ur
zustaval tak dlouho skryty. Dostat se sem ptes potoky lavy a skrz dusivy dym a zapach mé skoro
stadlo zivot. Nikdo by sem neSel jen tak, pokud by dobie nevédél, co tu hledd. Ale trpaslici jsou
mistfi v maskovani vstupi do svych podzemnich fti§i. Jakmile jsem doSel k brané¢ zdobené
magickymi runami, kouf se zdhadné rozplynul a zdpach se znacné zmirnil. Kolem vchodu byly
vidét jakési odvétravaci praduchy. Posledni kus Hole chaosu je n¢kde tam!
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Vstoupil jsem tedy do nitra sopky. Uvnitf m¢ ovanul teply vzduch. I kamenna podlaha byla tepla na
dotek. Neklamny znak toho, Ze n¢kde pod mohutnou skalou fadi nebezpecny zivel. Dlouho
nepouzivané chodby byly pokryty jemnym popilkem. Kone¢né jsem narazil na chodbu, kde se
popilek nevyskytoval. Tuto chodbu nékdo urcité pouzivd. Na konci chodby byly masivni zelezné
dvefe s rubinovym zdmkem. Pokusil jsem se je oteviit kouzlem, ale trpasli¢i zdmky odolavaji i
magii. Musim se porozhlédnout po klic¢i. Urcité to nebudou jediné dvefe a nemtzu riskovat pouziti
Klic¢e kostliveti hned na zacatku. Pokracoval jsem tedy v patrani.

Vratil jsem se tedy zpét a vydal se chodbou, ze které vychazela slaba ruda zatre. Chodba vytstila k
obrovskému lavovému jezeru. Musel jsem na sebe seslat ochranné kouzlo proti ohni, zar byl totiz
nesnesitelny. Uprostfed jezera se nachazel maly ostrov, na kterém byl uvéznén zelezny golem,
vedle ného na podstavci se blyskal jakysi rudy klic. To musi byt on. Nevahal jsem. Pouzil jsem
levitaci, Zelezného golema jsem paralyzoval kouzlem a kli¢ byl v mziku mij. Spéchal jsem zpatky
ke dvefim, a odemkl rubinovy zdmek. Ale moc daleko jsem se nedostal.

Za dvermi byly totiz dalsi dvete, tentokrat s kiistalovym zamkem. Nepochybuji o tom, Ze toto je
cesta k Holi chaosu. Také ale nepochybuji o tom, ze toto nejsou posledni dvete. Ur€ité jich tam
bude vice. Otazka je jen kolik a zda se mi k nim podafi najit klice. Byl jsem rad, ze mi intuice
zabranila pouzit Kli¢ kostliveti. Bude se nejspis$ jeste¢ hodit. Vydal jsem se tedy znovu zpatky do
utrob hory. Klice tu nejspis nékde budou peclivé ukryty pod dohledem jejich strazci, ten golem byl
jednim z nich.
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Bylo to ptesné, jak jsem predpokladal. Hledani mi zabralo mnoho hodin. Navic m¢ dusil neustale
pfitomny Stiplavy zépach a zar z nitra vulkanu. Kiistalovy kli¢ jsem nasel v cele, ve které byla
zaviena i Meduza. Nerad se s nimi poustim do kiizku, vétSinou jsou imunni proti paralyzujicim
kouzlim a pak je tfeba prokazat i to, jak se ¢lov€k umi ohdnét mecem. Navic je nutné si davat
dobry pozor, aby Meduza neparalyzovala mé¢. Pak by to byl kratky proces. OvSem boj s Meduzou
nebyl nic proti tomu, co mé ¢ekalo dal.

Patrani po dal$im skrytém kli¢i mé ptivedlo k setkani, které m¢ mohlo stat zivot. V jedné temné
mistnosti jsem spatfil zvla§tni postavu. Ze jsem v obrovském nebezpeéi, jsem pochopil az ve chvili,
kdy se postava otocila tvaii ke mné. Tvor, ktery mél byt uz ddvno po smrti, na mé ziral svyma
rudyma nenavistnyma o¢ima. Byl to Nemrtvy! Nemrtvi jsou vétS§inou mocni kouzelnici, ktefi se
obratili na Spatnou stranu magie a kouzly se pokusili prelstit i smrt. Jen malo lidi pieZilo setkani s
timto netvorem. Pofadné se ani nevi, zda lze nemrtvého vlastné zabit. A ted’ tady jeden stoji proti
mng. Naptahl hil, ale dfiv neZ mé dostihl jeho blesk, podatilo se mi obrnit Stitem a posilit odolnost
vici vétsingé elementd. Pak jsem vyuzil kraticky okamzik, ktery mi Nemrtvy poskytl a soustiedil
jsem se na co nejkvalitnéjsi provedeni svého paralyzujiciho kouzla. Vyslo to! Nemrtvy zGstal stat
jak ptikovany. Jen jeho rudé o¢i mé dal sledovaly s jeste¢ vétsi nenavisti. Uzuz jsem chtél opustit
mistnost, kdyz v posledni chvili jsem spatfil, Ze se vzadu v mistnosti néco zatipytilo. Byl tam
ukryty diamantovy kli¢. Samoziejmé, to je to, co tu ten Nemrtvy hlid4, dalsi kli¢. Uz jsem na nic
necekal a zmizel odsud.

Podaftilo se mi jesté nalézt dva dalsi klice. Ametystovy kli¢ hlidal nebezpecny Upir a safirovy kli¢
strazil Ohnivy démon. Se ¢tyfmi kli¢i jsem se vypravil zpét ke dvefim. Za dveirmi s kiistdlovym
zamkem byly jesté dalsi troje dvetfe. M¢l jsem S§tésti, klice jsem tedy naSel vSechny. Ale odménou
mi bylo jen schodisté vedouci hloubé&ji do utrob sopky.
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Kdyz jsem sesSel doli, ovanul mé tézky vzduch naplnény sirnymi plyny. Z dalky se ozyval
buracejici zvuk, ktery zesiloval, jak jsem postupoval dile chodbou. Zar byl nesnesitelny. Chodbou
jsem doSel kbrané, za niz se nachéazelo obrovské lavové jezero. Kolem mé kazdou chvili
vybuchovaly erupce lavy. Uprostied jezera se nachazela jakasi stavba. Jestli bych n¢kdy chtél néco
bezpecné schovat, tak ten ostrov v lavovém jezefe by bylo to pravé misto. Stavba byla branéna
skupinou ducht a homonkuld, ale vétsi obavy jsem mél z lavy pod sebou. Jinak nez levitaci se k
ostrovu dostat nedalo. Jakmile jsem se ovSem vznesl nad lavu, vSichni obranci se vrhli mym
smérem. Musel jsem byt stale v pohybu a nedovolit jim, aby mé ptecislili a stahli do lavy. Byla to
hra na honénou, ale s tim, jak jsem postupné¢ jednoho po druhém paralyzoval, jejich usili
ochabovalo. Kone¢né jsem se dostal na ostrov. Zacal jsem prozkoumadvat stavbu. Neméla zaddné
dvete, jen Uzka okna u stropu. Uvnitf byla obrovska jama, a v ni uprostied vztyceny pilif, na jehoz
vrcholu jsem spatfil rudou zafi. Byla tam! Posledni ¢ast Hole chaosu.

Na nic jsem necekal a vlétl dovnitf, rovnou k vrcholu pilife. Jakmile jsem se pfibliZil, posledni ¢ast
Hole se sama vznesla a vyrazila mi vstfic. Sama se pfipojila ke zbytku hole! V tu chvili ovSem
vSechna okna s rachotem zmizela. Misto nich byly neporusené zdi. Byl jsem uvéznén. Zacal jsem se
rozhlizet, jak se odsud dostanu, kdyz se ozval hlas...

,,Jsem na pocdtku existence
a na konci konce.
Sdilim zacatek kazdého efektu
a konec kazdé substance. “

., Kdo jsem? “

Vibec to neddvalo smysl. Nevim kolik jsem tam stravil ¢asu. Ale byl jsem zoufaly. Ani Kli¢
kostlivelh mi ted” nebyl k ni¢emu, protoze tu nebyl zadny zamek, na ktery bych ho mohl pouzit.
Musi byt prece zpisob jak se odsud dostat. Koncem Hole chaosu jsem si text hddanky psal do
prachu na podlaze. Kdyz uz jsem si ho Cetl po sté tak mi to kone¢né doslo. Odpovéd’ je piece pfimo
v textu! Odpovédi bylo pismeno nachézejici se na zac¢atku nebo konci ptislusnych slov. EEEEE!!!
Zatval jsem z plnych plic.

., Pravdu dis, odejdi v pokoji. Necht je tviij osud zapsan v Prastarych svitcich. *
Nacez se odsunula jedna zed’ a pfede mnou se objevila cesta k vychodu.
30. Pololeti roku 393, 3. Ery — Markgran Forest

Tak se to podafilo. Mam Hil chaosu. Pied tfemi lety jsem utekl z cisafského vézeni s jedinym
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cilem. Najit vSechny ¢asti Hole a ted’ se to podafilo. Ale Hil méla privést zpét pravoplatného cisate,
jenze jsem necitil, Ze by se néco zvlastniho stalo. Pravdépodobné bude potfeba vyrazit do
cisafského mésta.

Z vulkanu Dagoth Ur jsem se vypotacel zpola uduseny. Smérem na zépad lezi vesnice Markgran
Forest, vydal jsem se tedy sem. Ubytoval jsem se v prvnim hostinci a ulehl ke spanku. V noci mé
znovu navstivila Ria Silmane.

,,Ocekavala jsem, Ze k osvobozeni Cisare staci slozit Hul chaosu. Nic z toho se ovsem nestalo a ja
uz vim proc. Jagar Tharn totiz viastni velice zvlastni drahokam. Legendy tvrdi, Ze je to hvezda
spadla z nebe, kvili jejimu zaru, ktery vychazi zevnitr. Tento drahokam se nazyva Kamen ohné, do
kterého Jagar Tharn ukryl svou dusi. Do tohoto drahokamu také Tharn absorboval vsechnu silu
Hole chaosu. Morbihane, pokud se ti podari dotknout se Holi drahokamu, spojena energie obou
artefaktit nejspise oba znici, ale také otevie branu mezi svéty. Pokud se ti to podari, Tharn
bezpochyby zahyne i s artefakty. Je pouze jedina cesta jak se dostat k drahokamu. Musis vyrazit do
Cisarského paldce a zjistit kam Jagar Tharn drahokam ukryl. Ale musim té varovat, jakmile budes
jednou uvnitr, Jagar Tharn svola veskeré své sily, a posle je proti tobé. A to i véetné Cisarské
gardy, ktera je ovladana jeho kouzly. Méj s nimi slitovani prosim, jsou ocarovani a nejednaji ze své
viastni ville. Ne tak ovsem s Jagarem Tharnem, ten si Zadné slitovani nezaslouzi. Pokud se ti to
podari, brana mezi dimenzemi by se mela oteviit a osvobodit Cisare. A jakmile drahokam ztrati
svou silu, Tharn by mél zemrit. Je tu ale jeden problém. Tharn ve strachu z nepratel, ucinil Cisarsky
palac nepristupny. Straze maji rozkaz, nikoho nepustit dovniti. Myslim, ze ti s tim dokdzu pomoci.
Ale matouct kouzlo, které na to pouziji, spotrebuje mou posledni energii, ktera mé drzi v této forme.
Velice rada se obétuji, aby Tharn zaplatil za svou zradu. Az se tedy priblizis k paldci, straze budou
zmateny a dovoli ti vstoupit. Jen doufam, Ze to bude stacit. Ucinil si vice, nez lze vitbec od nékoho
zadat. Toto je nds posledni krok na dlouhé cesté. Bud' odvaizny a dokonci sviij tikol. Zehnam ti a
dekuji ve jménu Cisare!

S témito slovy Ria Silmane zmizela. Zemiela. Obétovala se, abych ja mohl osvobodit Cisate a znicit
Jagara Tharna. Tak tedy je nacase vyrazit do Cistfaského palace.
17. Slunoristu roku 393, 3. Ery — Cisai'ska metropole

Po dvou tydnech cesty jsem se pfiblizil k Cisafské metropoli. Posledni noc nez jsem dorazil do
Cisaiského mésta, se po dlouhé dobé objevil Jagar Tharn.

., Gratuluji ti ke tvému uspéchu. Nicméné chci védet, zda si objevil to, co ja vim celou tu dobu? Hiil
chaosu je zbavena jakychkoliv magickych schopnosti. Udélal jsem to ja sam predtim, neZ jsem
rozptylil jeji casti po celem Tamrielu. Je to nepotiebnad ty¢, dobra leda tak na stloukani mdsla nebo
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Fizeni voru, ale ne k zachrane Cisare. Pojd, najdi mé, jestli si troufds, a ja té zbavim jakéhokoliv
dalsiho bremene, které té tizi. Mé legie te ocekavaji... *

Tak proto m¢ Jagar Tharn nechal bez vétSich problémi hledat jednotlivé ¢asti. Celou dobu jsem se
hnal za chimérou. Ale vlastn€ ne, pokud je pravda to, co tvrdila Ria, tak bez Hole chaosu by se mi
nejspis nepodaftilo zni¢it Kamen ohné&. Doufam, Ze je to néco, co Jagar prehlédl. Ano najdu si ho a
zbavim se toho nejvétsiho biemene, které mé tizi... Jeho!

Cisaisky palac, konecné jsem se propletl mumrajem uli¢ek metropole a dorazil k obrovskému
paldcovému aredlu. S obavami jsem pozvolna kracel k palacové brang, ale Ria nezklamala. Straze,
jakmile m¢ uvidély, se mirn¢€ uklonily a oteviely mi branu. Nevsimal jsem si zvédavych pohledi
kolemjdoucich a razné vesel dovniti! Ale Tharn nebyl tak hloupy, jakmile jsem postoupil do hlavni
chodby, zjevil se a pravil...

,,Sledoval jsem tvé vahavé kroky vedouci na toto misto. V jednu chvili jsem i zvaZoval, Ze bych ti
nabidl, abys velel mé Cisarské garde, ale je jasné, Ze nejsi hoden takového postaveni. Prestan se
balamutit tim, co nazyvas uspéchem na své cesté skrz Impérium, protoze si se zatim nesetkal s
nikym, kdo by se jen vzddlené vyrovnal mé sile. Tva smrt bude pomald a muciva, bude to utrpeni,
které bude trvat tisicileti. Pojd, cekam na tebe v podzemi palace... "

S tim jak se ztratil, objevily se v chodbé& pfizraky, a okamzité zattocCily. Ale na jejich kousky jsem
byl dobfte ptipraven. Prosel jsem kiidlem, ve kterém byla ubytovana Cisafska garda. Snazil jsem se
vyhnout soubojlim, pamatujice na slova Riy Silmane, ale Upln€ to neSlo. Par nejagilnéjSich
ochranct zde bohuzel naslo svou smrt.

V podzemi jsem ovSem uz nemél s nikym slitovani. Také §lo uz spiSe o mij zivot. Jagar mél
skute¢né silnou ochranu, nebot’ podzemi bylo plné Nemrtvych. Nebyt Prstenu Khajiti a mych
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paralyzujicich schopnosti, nevim, jak by to dopadlo. Pomalu jsem postupoval hloubéji do utrob
palace. Az jsem doSel k obrovskym ocelovym vratlim. Jejich povrch byl rozpélen Zarem, jakoby za
nimi zufil obrovsky pozar. Vzduch byl naplnén sirou a ja mél pocit, ze jsem se znovu ocitl v Dagoth
Ur. Oteviel jsem vrata a spatiil jsem obrovské lavové jezero. Kde se tady vzalo? To jsou jisté
néjaké Tharnovy kouzla.

Uprostied jezera byl ostrov s jakousi stavbou. Docela se to podobalo poslednimu tkrytu v Dagoth
Ur. Vznesl jsem se nad lavu, ale okamzité jsem se ocitl pod palbou bleskli. Na malych ostriivkach
branili centralni ostrov Nemrtvi strazci. Nejdiiv jsem se tedy vypotadal s nimi a poté jsem se dostal
na ostrov. NasSel jsem vchod a vesel dovnitt. Uvitaly mé blesky a ohné. Uprostied kiizeni chodeb
stala zvlastni postava v ¢erné kapi.

Byl to Jagar Tharn. Ale nebyl ¢as na velké pozorovani. Rychle jsem seslal vSechny S§titova kouzla,
ukryl se do rohu a sousttedil se na své nejmocnéjsi kouzlo, Zabijaka. V pravou chvili jsem ho vyslal
ptesné Tharnovi do tvare. Vidél jsem jak Tharn zlstal pfekvapivé omraceny stat zasazen smrtelnou
energii. Ale jeho prekvapeni rychle mizelo a vidél jsem, Ze nabird nové sily. Zabijaka zatim nikdo
nepieZil, Jagar Tharn byl skute¢n€ mocny kouzelnik. Na nic jsem nec€ekal, rychle jsem $4hl do torny
pro své regenerujici lektvary, vypil jich nékolik najednou a ptipravil se na zopakovani kouzla. Jestli
to nevyjde ani tentokrat, tak je se mnou konec. Tharn se uz skoro vzpamatoval z piedchoziho
zasahu, ale nez se tak stalo, opustil jsem sviij tkryt a vyrazil jsem smérem k nému. Jak jsem vybehl
z Ukrytu, koutkem oka jsem zahlédl po své levé ruce celu a skrz miize zvlastni velmi jasnou zafi.
Ale ted’ jsem se musel soustfedit na Tharna. Dob¢hl jsem az ptimo k nému a s poslednimi kroky
jsem vyikl své zaklinadlo. V Tharnové tvafi se objevil ulek. Sila kouzla ho zaséhla naplno.
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Tharn ztstal stat omracen a uvéznén v jakémsi magickém svétélkujicim poli. Tézce oddychujic
jsem si ho kone¢n¢ mohl 1épe prohlédnout. Tak tohle je nejvetsi zradce Cisafe. Najednou jsem si
v8iml, Ze se mu na krku houpd maly mithrilovy kli¢. V tom jsem si vzpomn¢l na jasnou zafi v cele
nedaleko odsud. Ze by to byl Kamen ohng&? Sberal jsem Tharnovi kli¢ a rychle spéchal k cele. V
cele byla ukryta jakasi kdd’ naplnéna magickym lektvarem a nad ni se volné ve vzduchu vznasel
zatici ohnivy drahokam. Musel to byt Kdmen ohné.

Dvete byly zamcené a zamek byl vyroben z kvalitniho mithrilu. Kli¢ pasoval do zdmku. Srdce se mi
rozbusilo. Dosel jsem az k drahokamu. A vytahl Hial chaosu. Vtom se za mnou rozletély dvete cely
a v nich se objevil vydéseny Jagar Tharn.

., Neee, to nesmis. V drahokamu je ukryta ma duse!!!

Byly to posledni slova zradce. Uhodil jsem holi do drahokamu. Celou mistnosti projel oslnivy
zablesk. Jagar Tharn se zhroutil na zem a zbyla po ném jen jeho kap¢. Hil chaosu a Kémen ohné se
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vznesly do vzduchu a za ohlusSujiciho vybuchu zmizeli, na jejich misté se objevil portal ze kterého
vystoupila postava. Byl to Cisatf Uriel Septim VII. Padl jsem na kolena. Bylo to neuvéfitelné, ale
dokazal jsem to. Jesté pred tiemi lety jsem byl maly carodé€jicek, co umél vykouzlit par ohnivych
Sipek a vylécit détska Skrabnuti. A nyni jsem pifemohl nejvétSiho kouzelnika Tamrielu. USel jsem

dlouhou cestu. Cisai mé zvedl z podlahy a usmal se na m¢..

., Ty jsi pravy syn Impéria. Dékuji Ti za Tvou pomoc. Jako odménu za Tvé sluzby Té jmenuji Vecnym
bojovnikem. Prokadzal jsi své schopnosti, a proto budes dal slouzit potrebam naseho Impéria. Tak
pravim ja Uriel Septim, pravy cisar Tamrielu a tak se staniz. Povstan miij bojovniki, a zaujmi své
zaslouzené misto po mém boku. *

A tak se ze mne, obycejného bretonského ¢arodéje Morbihana, stal jeden z nejmocnéjSich muza v
Impériu a prava ruka cisate Uriela Septima VII.
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