od dilu predchoziho, presto viak ho vsem
milovnikim dungeont doporucujeme.
Naleznete v ném nové priery, nova kouzla,
novou grafiku, slozitou zapletku a hromadu
exteriér(i. Kupte si Assault on Myth Drannor
od firmy SSI, kupte si Beholdera Ill, kupte
si..." Takovéto a jiné pochvalné napisy uvidi-
te na firemnich prospektech tohoto o¢eka-
vaného projektu. Euforie je samozfejmé
prehnana, ale na kazdém komerénim Spro-
chu pravdy trochu. Hlavné pro nemilovniky
dungeond si na tohle dilko trochu posvitime,
jelikoz pravy milovnik tohoto typu her pravé
sedia EOB |l hraje, neni treba mu jej dopo-
rucovat ¢i hanét, nemélo by to Zadny smysl.
Cim zaGit? Treba srovnanim. Dily predeslé
P jsou mezi Ceskymi parany notoricky znamé.
Zaveéretna cast trilogie je vlastné Cast
druha, oble¢ena do kabatu lepsi grafiky, lep-
Siho zvuky a jinych vylepSovacek starych
napadu, v8ak to jiz zname. Pribéh hry se
odehrava v udoli Shadowdale. V manualu je
rozveden do perfektni fantasy povidky, ktera
vas uvede do atmosféry hry jako nic jiného.
Dokonalé zpracovani ptibéhl a prostredi je
typickou prednosti firmy SSI, vzpomeiite si
napriklad na Veil of Darkness. Ale zpét
k pribéhu: Stinné udoli (Shadowdale) je
sveédkem zvlasniho souZiti dvou lidskych
kultur. MésteCko VEZi je obyvano lidmi, za
fekou Ashabou leZi uprostied temnych les
byvalé mésto elfli, nyni v rozvalinach, zvané
Myth Drannor. Jeho obyvateli jsou priserky
vSeho druhu, dominuiji hlavné zombie a zlé
prirodni Ukazy jako vodni stvoreni, kamenni
obfi, bahnité slizy, prost& kompletni smésice
narod(l temna. Suska se, Ze témto stviram
vévodi dabelsky liché (&ti ,li¢", od slova
Lichen - ligejnik, znamena néco na zpusob
hrozné mazané Zijici smrtky oslizlé vékem
a znalé kouzel). VaSe jméno je Delmair a do
Myth Drannoru se vydavate pomstit smrt
sveého otce, pobizen obyvateli lidského
mésta. Kouzelnik vas teleportuje na hrbitov
padlych bojovnikt, nedaleko Drannoru.
Musite se dostat na zoubek zlého smrtéaka,
zabit ho a s pusou dokoran zjistit, Ze jste tim
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' Beholdera Il viibec nedohrali. Ano, tato hra

je rozsahla. Je o trochu vétsi, neZli dil pred-
chozi, ale opravdu jen o kousek. Tvrzeni na
obalu hry, Ze je hra dvakrat tak rozsahlejsi,
je komercni iez. Hra neni sice Zadna extaze
co do rozlohy jako Silené Wizardry VII, ale
chozeni si uZijete dost a dost.

Jak jsem jiz poznamenal, zaginate na hrbi-
tové. Vade putovani povede do mauzolea,
budete si prosekavat cestu hustym lesem
(obCas se poplazite u mezi kofeny), az
nakonec dorazite do Myth Drannoru. V roz-
padlém mésté jsou dva temné zamky -
mni8sky Temple of Guilds a zamek boha zla
zvany Lathander. VSechny darovné hry,
kromé& lesa, jsou z neznamych ddvodu
zpracovany do stejné velikosti - 30x30 dun-
geon &tvereckl. Je jich pomérné hodné
a Casem vas omrzi je mapovat. Od toho
jsme tu my a na§ kompletni navod (viz

navodova ¢ast). Bez jakéhokoliv tréninku
jsem hru dohral za tfi tydny pohodového
pareni. Je trochu podobna Black Cryptu, ale
to PCEkartim nic nefekne, jenom chci pro-
budit amigace.

Grafika je docela hezka, ale prili§ se opaku-
je. Zvuky jsou perfektni, obtiznost tak ako-
rat, vasi nepratelé jsou roztomili a je jich
spousta. Je tu v8ak jeden opravdovy pro-
blém. Z naprosto neznamych davodu byl
Beholder Il naprogramovan pro PCcka 486
a 586. Je to tak trochu paradox, protoZe
valna vétsina hracu ma PC 386 at’ uz SX &i
DX a hra typu dungeon parametry 486
vlibec nepotiebuje. Je prosté Spatné pro-
gramové zpracovana. Jedinym a zaroven
nezvratnym diikazem tohoto tvrzeni je sku-
te€nost, Ze EOB 3 je vskutku pouha variace
na EOB 2, ktery nemél s rychlosti vibec
zadné problémy. Majitelé PC 386/33Mhz

(jako napr. ja sam) budou totainé znechuce-
ni neustalym nahréavanim. To, Ze
svém PC 4 MB paméti a smart drive (jak je
doporu¢eno v manualu) mi ale viibec nepo-
mohlo. Hra samotna se nahrava skoro pét
minut! Kazdé Smatnuti po nové véci se
nahravd, kazdé koulo se nahrava, kazda
priSerka se nahrava. Skute¢nost, Ze vypne-
te pomérné sloZité samplované efekty
nehraje prakticky Zadnou roli a prechazite-li
z jedné urovné hry do druhé, mlZete jit na
kafe. Je to velka ostuda firmy SSI, na kterou
parani beholderd, ktefi zrovna nemaji po
ruce Sedesat tisic na PC 486 DX, jen tak
nezapomenou. Ale i tak jsem hru dohral,
prosté mi to nedalo. Neni vibec Spatna,
parte ji. Obcas si sice trochu pockate, ale
nebudete litovat.

ANDREW




